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ログイン 版 ァー卜 マスター コア 

>マ ウスに よる 簡単^ f 乍の ソフ卜 ウェア 
>画 に 絵 を 描く のに 便利な、 充実した 能 
> 衝访法 は マ 二 ユア ju^— ジで 詳しく 解説 

> プロ いた CG を カラー ページに 多觀載 




A ("，にで," 

き 絵の 細かい 部分の 修正に 便利な ルーべ など、 S 鏖な 機能が そろって います。 



I 本書に 添付した ソフ卜 ウェア を 利用す るに は 
次の 機材お よび ソフ 卜 ゥ エアが 必要です。 



塞-本 電気 製 pp-gB01 シ 1 J— ズのバ 。ソコ 、ノ 

曰 本 電気 製の PC-9801 シリーズ のうち、 PC- 初期 型/ E/F/M/U、 およ 
び PC-9BXA/LT/HA では 利用で きません。 また、 PC-98XL/XL E /RL/ 
PC-H98 の 場合 は、 ノーマル グラフィック モードで のみ 利用 可能です。 PC- 
98DO/DO+ でも 利用で きます。 なお PC-gSCMVM に は、 アナログ 16 色グラ 
フィック ボードが 必要です。 8 階 調 液晶 ディスプレー を 装備す る、 ノー 卜タ 
イブ パソコン にも 対応して いますが、 その 性能 上、 機能に 制限が あります。 
ェプソ ン製 P C- 286/3B6 シリ ーズ のパソ コン でも 利用 可能です。 




► PC-9801 で 表示 可能な、 アナログ 4096 色 中の 1 6 色 を 使つ て 絵が 描け ます 



PC-9801\/M/UV2 は、 標準で 装備して いる メイン メモリーが 384K バイ 卜 
です ので、 メイン メモリーの 増設が 必要です。 

•PC-9801 シリーズ 用 バス マウス 

キーボード では 操作で きません ので、 必ず バス マウス を 用意して ください。 

秦 PC-98Q1 シリーズ 用 日本語 MS-DOS 

S 本 電気 製 MS-DOS の バージョン 3.1、 3.3、 3.3A、 3. 3 巳、 3.3C、 3.3 
D、 5.0 のい ずれ かか、 エプソン 製 MS-DOS の 3.1、 3.3、 5.0 が 必要です。 

r この r お 絵描き ツール ログイン 版ァ一 卜 マスター コア』 は、 イメージ スキ 
ャナー や プリンターに は、 対応して いません。 イメージ スキャナ一 や プリン 
夕 一 を 使用され たい 方 は、 システム ソフ 卜から 発売され る 『ァー 卜 マス 夕 一 

コア j を 購入して くださし パ 本書 52 ページ 参照)。 




攀ソフ 卜の 各 機能 は、 マウス 操作で ウィンド 一 を 開き、 選択 すれば 使えます。 



定価 4,800 円 (本体 4, 660 円) 
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PC-9801 で 手軽に パソコン グラフィックが 楽しめる! 



ログイン IK 
アート マスタ— コア 



簡単 操作で パソコンの 画面に 絵が 描け ます 鼓き 厶 ソフト 
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PC-9801 で 気 接に パソコン グラフィックが 楽しめる 



ログイン 版 
アート マスター コア 
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口ク OK アート マス ター コアの 全貌 




コンピュータ一 グラフィック （以ド 

CG) という 3 葉 を 聞く と、 なんだか 難 
しそう な 感じが する かも しれません。 

また、 CG を 始める に は、 r5;W なコン 

ヒ ユー ター ゃソフ ト ウェアが 必要な の 
では、 と 思う 人 も 少なくない でしよう。 
でも、 そんな 心配 は ご 無用です。 
この r お 絵描き ツール 口 グイ ン版 



アート マスタ一 コア』 は、 PC-9801 と 
マウスが あれば、 タレ ヨンで 紙に 落 ま: 
きをす るよう な 感覚で、 CG の屮 でも 親 
しみ やすい" お 絵 描 き CG" の 世界が 楽 
しめる ソフ ト なのです。 

難しい パソコンの 知識な ど、 一切必 
要ありません。 太 切なの は 絵 を 描きた 
いという 気持ち だけです。 PC-9801 を 



ゲーム や 日本語ワープロに しか 使って 
いない 入、 はたまた ホコリ を かぶせた 
ま ま で' お^す ら 人れ てな い 人、 さらに 
は 絵心に 自信がない 人で も、 このお 絵 
描き ツール を 使えば、 CG アーティ ス ト 
になれ るか もしれ ません。 



3 



操作 はとっても カン タン!！ 



マウス だけの 

カン タン オペレーション 



お 絵描き ツールで 絵 を 描く のに、 難 
しい 操作 は 必要ありません。 キー ボー 
ドも 使わず、 ほとんど は、 "マウス" を 
使った 簡単な 操作です みます。 マウス 
に は、 机と 接する 部分に ボールが つい 
ており、 これ をお がす ことで、 阀 面の 
ウス カーソル を 上下 左右に 動か し ま 
す。 これ を 筆 や ペンと して 使う と、 実 
際に 紙に 絵 を 描 く よ う な 感覚で、 画面 
に 絵が 描け る わけです。 



また、 お 絵描き ッ一ル に は、 たく さ 
んの描 I 由 1 機能が あります が、 その 機能 
の 選択 も、 マウスの ボタン を 押す と 表 
示される アイ コンの 中から 選ぶ だけで 
す。 難しい コマンド など 必要 ありませ 
ん ので、 パソコン 初心者 や 小 さなお 子 
様に も、 無理な く 操作で きます。 

しかし、 いくらお 絵描き ツールの 操 
作が 簡単 だとい つても、 マウス を ^山 
自在に 操り、 思い どおりの 狯を 描く こ 



. ■」]> /1讽 



會 画面の 右上に あるの が メインの アイコン メニュー。 
ここから 使いたい ベン や 色 を 簡皋に g 択 できます 

と は、 一朝一夕に はでき ません。 最初 
は、 ぼ 線 や 円 を 描く こと さえ ままなら 
ないで しょう。 まず は、 簡単な 絵 を 描 
く ことから 始めて いってく ださい。 





UO^Zf お 絵描き 

XXXXXXXXXXXXXXXXXICXXXXX 



— J レ ァー 




トキ ヤヲ リー 



PC-9801 の 16 色 だけで も、 お^ § き CG を 楽しめます < 

それ を 証明す るの が、 これから 紹介す る 作品 群な のです ( 




^近で は、 n 然^に 近い 色 &ゃ解 像 
度 を 持った、 グラフィックに 強い パソ 
コンも 珍しく なくなり、 CG という 3 菜 
も 身近な ものに なり ま した。 

し 力、 し、 グラフィックに 強い パソコン 
は、 まだまだ 高価で、 すぐに 手が 出せ 
る ものではありません。 でも、 ハ。 ソコ 
ンは、 クリエ ィ ティブな 可能性 を 感じ 
させて くれる 機械です。 パソコン ュ一 
ザ一 たる もの、 CG の Ht 界に、 すぐ 足 を 



踏み入れ てみたい と 思う の も、 無理 か 
らぬ ことで しょ う。 

この 『お 絵描き ツール 口 グイ ン版 
アート マスタ一 コア』 は、 ^も 一般的 
な パソコン、 PC-9801 が あれば 楽しめ 
ます。 PC-9801 は、 標準で 4096 色 中の 
16 色 を 同時に 使う ことができます。 こ 
の 色 数で は、 決して 卜 分 だと は 言え ま 
せ ん が、 たとえ 16 色で も 、 ^現で き る 
お 絵描き CG の 世界 は、 とても 奥が 深 



く、 魅力的です。 それ を 証明す るの が、 
この 『ログイン アート ギャラリー 」 で 
紹介す る 作品 群です。 これら はすべ て 
標準の PC-9801 と、 お 絵描き ツールの 
機能 を 用いて 描かれた ものな のです。 
ここで は、 それらの 作品と と もに、 
実際に 絵 を 描く のに 使われた、 描 1叫 機 
能 や テクニックの 紹介 も してい ますの 
で、 あなたが 作品 を 描く ときの、 参考 
にして く ださい。 



s ひ^いよ 



、 

へ ) 




ゥソ つけ 



作/鈴 木和弘 
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作/岩 村実樹 




観-! 



この 作品 は、 お 絵描き ツールの 変形 

機能と ス クラ -、, プ 機能 (SCP 形式） を活 

W して 描かれて います。 

まず 背景の タイルで すが、 これ は、 
irnm こ 正方形の タイル を ひと つ 描いて 
おき、 それ を コビ一 機能 を 使って 数個 
並べました。 そして その タイル を、 変 



^機能 を 使って 写真の よう に 引き伸ば 
して 作成した のです。 このように 変形 
機能 を 上手に 使えば、 簡単に 遠近 感を 
出す ことができます。 

次に ヮニ や、 人、 バスタブに ついて。 
で き 上が リを兒 ると、 ハジから 順に 描 
かれた ように 兄え ます 力、'、 実は 別々 に 
描いて おき、 それぞれ ファイルに 保む: 



してお いた もの を、 スクラップ 機能 を 
使って 重ね合わせ ています。 このよう 
に 絵の ファイル を 別にして おけば、 全 
体の 仕. ヒが り が 気に 入らなかった 場合 
でも、 ^体で はなく、 部分的に 修正す 

れば すみます。 この 方法 は、 W じ^^ 

や キャラクター を、 別の 絵に fcflj する 
場^に も、 とても 便利です。 




t 右に ある タイルが 元です。 これ を 変形 機能 を 使つ 
； I き 伸ばして 作った のが、 左 劉の 鼙の タイルです 



會ヮニ や 人、 バスタブ などの 絵 を それぞれ 別々 に 描い 
てお き、 scp 形式で ディスクに セーブし ます。 



會 SCP 形式で セーブし ておいた キャラクター を、 別に 

描いて おいた S 景に 張り付けて、 絵 を 完成させます。 




この メ 卜 口 ポリ スの 建ち 並ぶ 塔に は、 
コ ピー 機能と 拡大 縮小 機能が ふんだん 
に 使われて います。 まず、 一番手 前の 
大きな 塔と、 バックに 広がる 建造物 を 
見比べて みて ください。 高さ や 大きさ、 
それに 形が 微妙に 異なる ものの、 よく 
似て いると は 思いません か？ そうで 
す、 バックの 建造物 は、 すべて 手前の 
塔 を 縮小 コ ピーしたり 変形 させたり し 
て 作った ものな のです。 

では、 絵が 完成す るまでの 手順 を 説 
明し ましょう。 最初に、 手前の 塔の 左 
半分 だけ を 描きました。 そして 拡大 縮 
小 機能 を 使って、 搭の右 半分 を 作成し、 
色 を 塗り 影 をつ けて 全体 を 仕上げます。 
次に、 バックの 塔 を 作ります。 これ は、 




倉まず は、 元と なる 塔 を 描 さます。 このよ ラな 左右 対 
象 物 は、 変形 機能 を 使う と阉 単に 作画で きます。 

変形 機能で 手前の 塔の 形 を 小さく した 
り、 ずん ぐ り むつ く り させた り して、 
違った 姿の 塔 を 作り、 並べました。 
一方、 空中に ある エアー カー は 別個 

に 描いて おき、 SCP 形式で セーブして 

おきます。 そして 塔の 絵に 重ね合わせ、 
最後に エアブラシで 霧 を サ一ッ と 描い 
て 完成と なり ま した。 



愈 最初に 描いた 塔の 絵 を、 拡大 縮小 機能と コピー 機能 

を 使って 変形し、 バックの 塔 を 作画して いきます。 




會 空中の エアー カー を 描 さ、 scp 形式で セーブし ます。 
これ を スクラップ 機能で 張り付けて 完成です。 
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作/安田 和央 





波紋 効果 や フラクタル 効果な ど、 特 
珠な 機能 はまった く 使わずに、 ごく 蒈 
通に、 画用紙に 絵 を 描いて いく 感じで 
作成 さ れ たのが こ の 洋館です。 

まず 最初に、 ポイント ペン や カラス 
u を 使って ざっと 下絵 を 描きます。 そ 
して その ド絵 を、 ル ^ や 呐: 線描闹 機 
能 を 使って 細かい 線 を 描き 込んで いき、 
輪郭 を はっき り させて いきます。 

線画 がで き あがった ところ で、 ポ ィ 
ン ト ペン や ペイ ン ト 機能 を 使って 絵に 
色 を 付けて いきます。 ここで 注. 意し な 
ければ ならな いのは、 ペイ ン ト 機能で 
色 を 塗る ときです。 色 塗りの 指示 をす 
るの は 人 flij です が、 実際に 色 を 塗る の 
： ま コンピューターです。 ですから、 き 



倉 最初 はふつ うに 紙に 絵 を 描く 感じで、 ペン や カラス 
口 を 使い、 ざっと 下絵 を 描いて いさます。 

ちんと 線 を 描いて おかないと、 線と 線 
のす きまから 色が 浅れ て、 ドン ドンよ 
けいな ところまで 色 を^って しまい ま 
す。 コンピュータ 一は、 どんなに 小さ 
い 穴で も 見逃して くれないので、 ペイ 
ント 機能 を 使う 場合 は、 線阔を ルーペ 
で 拡大し、 穴がない か、 キ チンと チェ 

.y ク してお きましょう。 地味で 根気の 
いる 作業です が、 頃 張って ください。 



會 下絵 を ルーペ 機能で 補正し ます。 ここで 手を抜く と 
色 を 塗る ときに 苦労す るので 念入り に 行ないます。 




會 ベイン 卜 機能 を 使って 彩色 をし ます。 部分的に スク 
リーン 卜 ーンを 使って、 影な どもつ けて いきます。 ま 
た、 細かい ペイン 卜に は、 ルーペ を 使います。 









この 絵の よつな コ ミ ッ ク 調の 絵 を 描 
く^^、 ただ 輪郭線 を 描いて ペイ ン 卜 
する だけで は、 なんとなく 味気ない も 
のに 仕上がって しまいが ちです。 そん 
なと きに 使う と、 思わぬ 効果が 出て と 
て もお もし ろい のが、 波紋 効果 ゃフ ラ 
ク タル 効果、 そして トランス フォーム 
機能です。 

では、 実際に どのように 使って いる 
のか を 説明し ま しょう。 

ま ず 絵の 心 に 描かれて いる 大きな 顔 

の 形 をした S- について。 これ は、 先に 

真正面から 見た 顔 を 描いて おきました。 
そして、 その 顔 を 波紋 効果 を 使って、 水 
面に 写った 絵の ように 歪ませます。 そ 
れを さらに、 トランス フォーム 機能 を 



使って、 この 形 を 作り ま した。 
次に、 岩の 口から 吐き出され ている 

顔の 数々 について。 これ は、 6 ページ 
のメ トロ ポリス の^ と 【nj じく、 元 の 絵 
を ひとつ 描き、 それ を 縮小 拡大し なが 
ら コピーした ものです。 
バックの 模様な ども、 これらの^ 殊 

効果 を 使って 作り （にして います。 



倉まず 大きな 顔の 形 をした 岩 を 描きます。 そして、 波 
紋 機能 や 変形 撖 能 を 使い、 形 を 変えて いぎます。 




蠡 次に、 □ から 出て くる 顔 を ひとつ 描きます。 その 顔 
を コピーし、 ひとつひとつに 修正 を 加えて いきます。 



會 バックの 模様 は、 最初に ベンな どで 描いた 模様に 波 
眩 機能 や フラク タル 機能 を 組み合せて 作成し ます。 




作/川 村浩 
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作/石 原 潔 




この 絵の ような、 セル アニメ, 调の絵 
を 描く 場合 は、 ^郭線 を 描いて からべ 
イン ト する、 という 作桨 が^ 本です。 
その 糁郭線 を どれ だけて いねいに 描け 
るかで、 作品の デキ は、 ほぼ 決定され 
る と，； えます。 

しかし こ の 作品で は、 • 郭 線に こ だ 



わる だけで は 面白くな いので、 背景に 
波紋 を 入れたり、 変わった 色の 帯 を 上 
下に 走らせたり して 遊んで います。 
背景の 波紋の 作 リ 力-です が、 ま ず 絵 

を 途中まで 描いて" SCP W 形式で セーブ 

してお きます。 続いて、 その 絵に 波紋 
変形 を かけてから、 セーブし ておいた 

絵 を、 背^の 色 を 抜いて ロードし、 2 



枚の 絵 を 合成 すれば できあが リ です。 
ま た、 I 由 1 像の 左右の 帯の ような もの は、 

不規 刖 に 妆 ベた ド ッ トを コピー 機能で 
. I-. ド につ な げ ていき、 それ を 波紋 と 同 
様に 合成して 作り ま した。 

絵 は 楽しんで 描く ものです。 いろい 
ろな 機能 を 利用して、 画面 上での 遊び 
をみ つけて く ださい。 



食胄 色の 線で ザ ッと下 描き をした あと、 熏 色で 輪郭線 會 全体 的に 色 をのせ 終わった 段瞎 です。 線 や 面が 耋理 倉 コビ一 に はこん な 使い方 もあります。 コビ 一中に ボ 
を 確定して いきます。 この あと 色 変換で 下 描き を 消去 されて しまい、 下 描きの 段階より 迫 力が 落ちて います。 タン を 押した まま マウス を 動かす と、 一種の ペンの よ 
したら、 ひたすら 色 を 付けて いく 作業に 入ります。 そこで、 この あたりから、 いろんな » び を箱始 します。 うに 使えます。 画面 左右の w はこうして 描きました。 





作/ 杠聡 
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お l£ 描き 


7- 


卜芊 ゃラ 1 ジー 




















作/ 杠聡 




この 絵 は、 r お 絵描き ツール J の 兄 食 
分に あたる システム ソフ 卜の 『アート 
マスタ一 コア』 で 描いた ものです。 

アート マスター コアに は、 お 絵 描 
き ツールに はない 機能が い く つか あ り 
ます。 その ひとつで ある、 iwirniR リ込 
み 機能 を 使って この 作品 は 描かれ ま し 
た。 この 機能 は、 ィメ一 ジ スキャナ一 
を 使って、 写真 や イラスト を そのまま 
パソコンに 取り込んで しまう という も 

のです （ただし'' /!' (など は 16 色で^ み 

込まれる ため 闹 像が 荒く なります）。 
それで は、 手順 を 説明して いきまし よ 

う。 まず、 10 ページの 絵と 同じく、 下 
絵 を 作成し ます （このと き、 線 は 黒い 
ペンで 強調して おきます）。 そして、 こ 



の 絵 を イメージ スキ ャナ一 で 読み込め 
ぱ阀面 に 下絵が 表示 されます。 

し 力、 し、 取り 込んだ I 百 I 像 に は ノイズ 
が 多く、 下絵と して は 不完全。 そこで、 
ル ^ など を 使って、 細かい 部分 を修 
|に して、 卜' 絵 を 完成させます。 

あと は、 ほかの 絵と おなじように 色 
を ペイ ン ト して 完成です。 




詹元絵 はこの よろ に、 画用紙に 黒い ペンの 太い 輪 IB 纏 

で 描きます。 できあがったら、 この 絵 を イメージ ス キヤ 
ナーを 使って 画面 上に 取り込んで いさます。 



會 これが イメージ スキャナ一。 パソコンで 本格的に 画 
像 を 扱う 場合、 入力装置 として 欠かせない 機材です。 



螽元絵 を イメージ スキャナーで 取り込んで できた 画像 
です。 これに ルーペ 機能 を 使って、 きれいに 修正 を 加 
えてい き、 その後で、 色 を ペイン 卜して いきます。 




1 1 





Concentration 

(from the series OPERA-^AS 




コ ン ピュー タ一 技術の^; おによ り、 
CG は、 かってなかった 新しい 闸材 とし 
て アートの 世^で 注 U されて きま した。 
そのため CG の コンテスト が 数多 く 開催 
され、 また 既^の 美術 コンテスト にも、 
CG が 審査の 対象に される よう になって 
います。 CG は、 アートの 世 界で すでに 



市民権 を 得て おり、 一 W 熟い を^ 
めて いると ころ だとい える のです。 

この コーナー では、 その コンビ ュ一 
ターグ ラフィック の^: t 端 を ゆ く、 ァー 
テ イス ト たちの 作品 を 紹介し ます。 

た だ し 紹介す る 作, V, の 制作 は 、 グ ラ 
フィック ワーク ステ一 ショ ン などで はな 



く 、 Macintosh や PC-9801 といった パ 
ソコン で 行なわれ ています。 また レイ 
トレーシング のよう に 計算に よって 描 
く、 3 次元 CG ではなく、 お 絵^ i きッ一 
ル と 同樣の ペイ ント グラフィック ッ一 
ル で 描 かれ た 作品 ばか り です。 そ の 点 
に;' 主 H して ご K になって ください。 






き. 



翁 使用 八ード S ソフ 卜誊 

PC -9801 RA(NEC) 
スーパー タブ ロウ プレミアム 
ス 一八 °ー フレーム 2 
SC-3000( デジ ックス ） 



COMPUTER 



SOFTWARE 



COLOR BOARD 



IMAGE SCANNER 



Unison 

(from the series OPERA ARIAS) 




スタイリスト 
國 木本 ちか子 

ヘア メイク 
鱺塚本 金 重 

モデル 

■Sabrina Eff 

協力 

國 デジ ックス サピエンス 



CQAzuma Kawaguchi Akihiko Malsumoto 



PROFILE 



mm 




將气： .9 



Since You 



(from the series OPERA ARIAS) 




松 本 明彦 



1958 年 静岡県 生まれ。 武蔵野 美術 
大学 を 卒業後、 カー デザイナー を 

経て 渡米。 帰国 後、 フォ卜 グラフ 
ァ 一に 転身。 川口 吾妻との コ ラボ 
レ一シ ヨン 『□- g「aphy』 で、 独 
自の 世界 を 開拓す る。 

川口 吾妻 

1957 年 東京 生まれ。 武蔵野 美術 大 
学 大学院 造形 研究科 デサイ ン 専攻 
終了。 同大 学 助手 を 経て、 現在、 
卜 キヮ松 学園 女子 短期大学 専任 講 
師を 勤める。 曰 本 デザイン 学会 会 
員、 デジタル イメージ 運営 委員。 



SIGGRAPH' 90 テクニカル 部門、 SIGGRAPH' 91 ァ 
—卜 S デザイン ショウに て 作品 発表 
1331 年 個展 ""OPERA ARIASj 開催 （スタジオ ■ ェ 
ビス フォ卜 ギャラ リ一） 

sh-i-n-c 『9脾 代 を 担う フォトグラファー 達に j 選出 
される。 
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代^^品 



実験 人形 ダミー オスカー 

(GORO 刊 小学館） 
THE BROTHERS 
(GORO 刊 小学館） 
オークション • 八 ウス 
(ビジネス ，ジャンプ 小学館) 






THE BROTHERS 



PROFILE 




賴乍 



1949 年 新潟県 生まれ。 さいと 
う • プロダクションに 入り、 
さいと ラ たかをの アシス タン 
卜 を 勤める。 この 時期に、 同 
じく、 さいとう • プロ ダ クシ 
ヨンに 在 箱して いた、 小 池一 
夫 や 小山 ゆう、 やま さぎ 拓味 
らと 知り合う。 さいと ラ • プ 
ロダ クシ ヨンに 4 年間 在職した のち、 退職。 小 池 一夫の 門下と な 
り、 同氏の 原作に より、 月刊 ゲイ ダイ （講談社 刊） で 「から あ 怒』 で 
デビュー。 その後、 数々 の 連載 や 読み切り 作品 を 発表し 独立。 ス 
タジォ • アドバンス を 設立し 現在に 致る。 



• 使用 八一 ド: 

Macintosh Hex (Apple) 
24bit Color Board 
GT-6000(EPSON) 
Tablet SD-510(WACOM) 



COMPUTER 




La Tulip Noire 






V、 
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森林浴 



PROFILE 





瀧谷麵 



1昍0 年 東京 生まれ。 東京 芸術 大学 デザ 
イン 科 卒業後 アキレス (株) に 入社、 子 

供 靴の デザイン を 手掛ける。 1987 年に 
アキレス を 退社。 後に、 FB コミュ 二 
ケ 一ジョンに 入社し、 コンピュータ一 
グラフィックの 制作 を 開始。 同年、 糊 
沢 順 氏と CG 作家 グループ 『Zip-Ma 
口 >』 を 結成。 PIXEL CG グ ランプ 
リで 優秀 賞 を 受賞す る。 



参 使用 八ード S ソフ 卜參 



COMPUTER 



PC-9801RA(NEC) 
PC-286VG(EPSON) 



PRINTER 



SOFT 



IMAGE SCANNER 



AP-850(EPSON) 

エス キー ス (ウェイ ブ卜 レイン) 

3T-6000(EPSON) 



漏 動 



アメリカン ミュー ジッ 

クの 巨匠 f RY CO 
ODER CLASSI 

CS』 の ジャケ ッ卜制 



Robert 
J o h a s o e 
Classic 



^(写真 右)。 1 992 年に 1^ 



モナ コで 行われた イマ 
ジナ展 に 作品 出展。 





Fish ― 7 






一 s 

クラ フす 1 J/ クの 



舉 3； 欠 元 CG の 描画 方式に も、 いろいろ 方式が あります。 
この CG は スキャン ラインと いろ 方式で 描画して ます。 



さて 本書' で 紹介 してき た CG は、 『お 
絵 描 き ツール』 の 作品 と 同様に、 マウ 
スを ペン や 筆の 代わ り にして すべて 手 
作業で 描 く、 わりと アナ 口 グ 的な 描画 

方式の CG でした。 これに 对し、 コン 

ピュー ターの 計算 能力 を フル に 活か し 
て、 物体の 局面 や 光の 反射な ど をす ベ 

て 計算して 描いて いく 描画 方式の CG が 
あります。 それが テレ ビ や 映 ゆ' | な ど で 
も お馴染みの 3 次元 CG です。 

3 次元 CG の 特徴 は、 すべての 絵が 数 
値 を 元に、 計算に よって 描かれて いる 
という こと です。 です か ら 、 数値 を少 
し 変える だけで、 質感 や 光沢 を 変化 さ 



せる ことが 簡単に できます。 また、 少 
しづつ 異なった 角度からの 画像が、 や 

は り 数値 を 変える だけで で きて しまい、 
画像 を スムーズに アニメ ーシ ヨン させ 
る こと も 可能です。 それに、 物体と 光 
と の 関係 を 極限 ま で 再現で きる ので、 
リ アル な 映像が 作 り 出せ る の です。 

この 特徴 を 活かして、 実^と CG を 合 
成させた 驚異的な 映像 作 り , 屮, し たの 力、'、 
1991 年に 世界的に 大ヒッ ト した、 映画 
『ターミネータ一 2』 です。 この 映画に 
登場す る 液体^:^ ロボ ッ ト "T-1000" 
(敵役の 変幻自在の ロボ ッ ト） の 変身 
シーン は、 すべて 3 次元 CG で 作られ 




た 両像な のです。 

これら 映画 や テレビで 使われる 3 次 
元 CG は、 普通、 ス一 パー コンビ ユー 
タ 一や グラフィック 専用の ワーク ステ一 
シ ヨンで 制作され ています。 しかし、 
PC-9801 を 初めと した パソコン でも 3 
次元 CG は 楽しめ ますし、 その PC-9801 
用の ソフト も、 徐々 に 使いやすく、 お 
求め やす く な り つつ あるよ う です。 

実は、 この ログイン DISK&BOOK 
シ リーズで も、 PC- 9801 で 3 次元 CG 
が 楽しめる ソフト を 開発 中です。 その 
発壳 を、 楽しみに 侍って いてく ださい。 



写真 協力 



'- イオニア LDC 映画 'ターミネータ 一, 
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写真 協力 EYE COM 編集部 B 井宏! 



ペイント ツール 




食 ペイン 卜 ツール は、 ペンの かわりに マウス を、 画用紙 や キャンバスの 変わりに 
画面 を 使って 描画し ます。 3 次元 CG と 違い、 誰に でち 楽しむ ことが でさます。 



3 次兀 CG 



倉 3 次元 CG は、 すべて 複雑な 計算 を 行ない、 描画して います。 映画 「ター S ネー 
タ 2j では、 ス一 パー コンピュータ一 をなん と 30 台 以上 も 使って 描画して います。 




CONTENTS 

ペン アイコン 24 



ペン… - -… 24 

カラス □ ■ 25 

エアブラシ 25 

ふちどり ペン …一 ' 25 

色の 選択 26 

タイル パターンの 選択 26 

色の 変更 （RGB 方式） 27 

色の 変更 （HSV 方式） 27 



卜ーン アイコン 28 

ドロー アイコン 29 



システム アイコン -35 



亦 



フラクタル • … ' 36 

マッピング 38 

波紋 効果 ■ 40 

ルーペ …- 41 

アンドゥ 41 

座標 - - 41 

ファイル セーブ/ロード 42 



4 4 4 5 



縮 I ^ 

• タ換ソ 

S 大 ッ 変- ァ 

《 拡カ色 1 



IS 



9 12 2 

2 3 3 3 3 3 



画 



卜 



円ピ 



描 "線形 だ n 

. C 界角 • 続 ii 

線べ 境 多 円 連 E 



MS-DOS 
インス! ^一 /I 





賴 に劚寸 している お 織き ツールの ディスク は、 MS-DOS という もの 
を インス 卜ール して、 起動 ディスク を 作成し なければ 使う ことが でさません c 
ここで は、 インストール £D# 順 や MS-DOS の S^Q 識を 説明し ます。 



本書の 巻末に は、 5 インチと 3.5 イン 
チの フロッ ピー ディ スクが 1 枚ず つつ 
いています。 これらの 内容 はまった く 
同じです ので、 お 手持ちの ハ。 ソコン に 
あった ディ スク をお 使い く ださい。 

また、 このお 絵描き ツール を 利用す 
るのに 必要な 機器 は、 右のと おりです。 

特に n 本 電気 製、 または エプソン 製の 

"MS-DOS システム ディスク # 1 "(ノ 、'一 
ジ ョ ン 3.1 以降） が 必要です ので、 用意 
してお いてく ださい。 さらに、 右に は 
記載し ませんで したが、 お 絵描き ツー 
ルを 利用す るに は、 新しい フロッピー 
ディスクが 1 枚 必要です の で、 これ も 
準備して おいてく ださい。 



この ツー J レを 使う た め に 必要な 機器 



»/ \° —ソ ナルコ ン ピュー 夕 本体 

NEC 製 PC-9801 シ リ 一ズ、 EPSON 製 PC- 286/386 シ リーズ 
(PC-9801 の 初期 型/ E/F/M/U、 PC-98XA/LT/HA を 除 く ） 
PC-98DO/DO + 

&PC-98XL/XL/RL/PC-H98 は ノーマル モー ド でのみ 利用 可能です c 
%PC-9801VM は アナログ 16 色 グラフィック ポー ドが 必要です。 
※メインメモリ一 は 640 キロ バイ ト 以上 必要です。 

> アナログ カラ 一ディスプレー (ノー 卜 夕 イブの パソコン を 除く） 
※ノート タイプの パソコン で 液晶 デ イス プレー を 使用 する 場合 は、 
グラフィックが 見えに く く なる ことがあり ます。 

>バス マウス 

※シ リ アルマ ウス は 使用で きません 

►MS-DOS の システム ディ スク 

NEC 製の バージョン 3.1、 3.3、 3.3A、 3.3B、 3.3C、 3. 3D、 5.0 
または EPSON 製の バージョン 3.1、 3.3、 5.0 
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ここで はお 絵描き ツールで 描い た 絵 
を 保存す るのに 必要な、 デ一 タディ ス 
クを 作る 方法と、 データ ディスク をコ 
ピ 一する 力' 法 を 説明し ます。 なお、 こ 
れらの コマンド は、 お 絵描き ツールの 
実行 ディ スクの 作成に は 必要 あ り ませ 

ん。 ですから、 MS-DOS の 知識の ある 
入 や、 とにかく、 すぐお 絵描き ツール 
を 動かした いという 入 は、 20 ページの 



実行 ディスクの 作成に 進んで ください。 

さて、 データ ディスク は、 MS-DOS 
の フォー マツ ト コ マン ドで 作成し ます。 
フォー マツ ト と は ディ スクを 初期化す 
る ことです。 初期化され ていない ディ 
スク は、 データの 書き込み や 読み出し 
がで きません ので、 必ず フォーマット 
を してから 使って く ださい。 

一方、 データ ディスクの コピーに は、 



ディスク コピー コ マン ドを 使います。 
ディスク コピー は、 1 枚の ディスクの 
内容 をす ベて、 ほかの ディスクに 複写 
する コマンド です。 デ一 タディ スクは 

ときどき コピーして おき、 ディスクが 
壊れても、 被害が 最小限に 抑えられる 
よう にして おいた ほう 力、' いいで しょ う。 
具体的な 手順 は 下に 示しました ので、 
そちら を 参照して ください。 




^づ 



MS-DOS の 

システム ディスク #1 



□ 




(FORA4ATB: 



會 ドライ フ A に MS-DOS の システム ディ スク #1 を 入れ 
て パソコン を 立ち上げ， 画面に" A> "を 出します。 



蠢 次に、 冒った ばかりの 新しい フロ' ツビ 一 ディスク、 ま 
たは 未使用の ディスク を ドライブ B に 入れます。 



t "FORMAT B:" とい ラ コマンド を 打ち込み、 リタ 一 
ン キー を 押す と フォー マツ 卜 作業が 始まります。 



MS-DOS の 

システム ディスク #1 




DISKCOPYA: B: 



ちィ 7 



^ ラ ュ 





會ド ライフ A に MS-DOS の システム ディスク #1 を 入れ 
て パソコン を 立ち上げ， 画面に" A> "を 出します。 



會キ一 ポー ド から、" D ほ KCOPY A: B:" という コ マン 
ドを 打ち込み、 U ターン キー を 押します。 



會 ドライブ A に コビ一 したい ディスク、 B に フォー マツ 
卜 済みの ディスク を 入れて、 キー を 押してく ださい。 



翻き ヅー麵 勖テ碰 作ろう 



本書に 添付して いる ディスク は、 そ 
のま まの 状態で は 使う こ とがで きませ 
ん。 実行 ディスク を 作る、 インスト一 
ル という 作 龙 が必 要です。 ここで は、 

ド ライブ を 2 台 搭載 し たパソ コ ン での 
インストール 方法 を 示します。 ノート 



パソ コ ンゃ ハー ド ディ スクを 使う 人 は、 
ィ, 'ページ を 参照して く ださい。 

なお、 本書に 添付され ている インス 
トール ディスク は、 ライ トプ ロテク トを 
かけた 状態に なって います。 そのまま、 
書き込み 可能な 状態に はせ ずに ィ ンス 




MS-DOS の 

ク システム ディスク #1 



まず 最初に、 MS-DOS の システム ディ 
スク (M を ドライブ A に 入れ、 パソコン 
の 電源を入れて ください。 画面に" A>" 
と 表示され ない 場合 は、 エスケープ キー 
ゃス 卜ップ キー を 押してみ てくだ さい。 



^S^~ —— 

ノ インス トール 
/A ディスク 



1 



口 



本書に 添付して いる インス 卜一 ルディ ス 
クを 取り出して、 ドライブ B に 入れて く 
ださい。 なお、 ドライブ A に 入って いる 
MS-DOS の システム ディスク # 1 は そ 
のま まにして おいてく ださい。 



トール 作業 を 行ない、 作業が 終わった 
ら、 大切に 保管して おきましょう。 实 
行 ディ スクが なんらかの 原因で 壊れて 
しまった ときに、 インスト一 ルを やり 
直す こ とがで き るからで す。 

では、 作業の 手順 を 説明し ましょう。 




新しい 
ディスク を 
1 枚 用意す る 



O 



実行 ディスク を 作る ために、 ディスクが 
1 枚 必要になります。 この ディスク は、 
S つたば かりの 新しい ちの だけでなく、 

以前に 使って いた もので もい いです が、 
ディ スクの 中の データ は 失われます。 




画 Bi に" A '•" と 表示され ている の を 確認 
してから、 キーボードより . 
B:INSTALL 

と 入力して リターン キー を 押してく ださ 
い。 あと は 画面の 指示に 従ってく ださい。 




インスト一 ル 作業が 終 了したら、 本 
書に 添付の ィ ン ストール ディスク はも 
う 使いません ので、 保管して おいてく 
ださい。 これ 以後 は、 でき 上がった 実 
行 ディ スクを 使って 作業し ます。 

m—f デ イス クを ドライブ 1 に 入れて 
ハソ コンの 電源を入れる 力 \ すでに 電 
源が 入 つてい る 場合 は リセ ッ ト ボタ ン 



^f^^^ 起動 方法 



を 押してく ださい。 お 絵描き ツールが 
起勳 されました か？ もし、 画面に 何 
も 出て こなかったり、 お 絵描き ッ一ル 
が 立ち上がらなかった 場合 は、 もう 一 
^インス トール 作業の 説明 をよ く 読ん 
で、 ゃリ ぼ してみ て く ださい。 
お 絵描き ツール が 正 常 に 立 ち 上がれ 
ば、 インスト 一ル 作業 は 完了です。 



20 ※実行 ディスクが 完成したら、 寸属の シール を 貼って、 お使いく ださい c 




ARTVC. EXE 
ARTVC. ICN 
ARTVC. INF 
ARTVC, MNU 



を 使う 場合， 襲 



液晶 デ ィ スフ 。レー を 持つ ノ 一 トパソ 
コン でお 絵描き ツール を 使う 場合、 マ 
シンの 性能 上、 表示され る グラフ イツ 
クが 兄に くくなる ことがある、 という 



こと を 党え ておいて ください。 ただし、 

カラー ディ スプ レーが 接続 されて いる 

場合 は、 問題な く 表示され ます。 
ノート ハ。 ソコン で、 インストール 作 



笼を する 場合、 ノート パソコン 本体の 
設定 に 注意 してく ださい。 以下の よう 
に 設定して から 作業 すれば、 まず 大丈 
夫 だと 思います。 



PC-9801NS 



•ram ドライ ブの使 fflZ する 
秦 システム 起動 装置 I ノ 標準 

秦 システム 起動お ffO /FD 
肇笫 'ドライブの 指定/ FD 
•RAM ドライブ プロ テク ト 
Z しない 



RAM ドライブの 使用 ノ する 
システム 起動^ 置の 指定 

mm - ドライブの 枏定 zfd 

•ram ドライブ ブ ロテク ト 

/しない 

98NOTE メニューで、 動作 モード を 表の 
よ ラ に 設定して ください。 メニューの 出 
し 方 は、 パソコンの マニュアル を參 照し 
てくだ さい。 なお、 RAM ドライブの 内容 
は 必ず 退避して おいてく ださい。 




次に、 本書に 添付して いる インス ドール 
ディスク を 取り出して ください。 ドライ 

ブに 入って いる MS-DOS の システム デ 
イス ク »1 を 抜いて、 インス f ^一 ルディ ス 
クを ドライブに 入れて ください。 




MS-DOS の 

システム ディスク #1 



MS-DOS の システム ディスク » 1 を ドラ 
イブに 入れて、 パソコン を 起動して くだ 
さい。 画面に'' A> "と 表示され る はす' で 
す。 もし 表示され ない 場合 は、 も ラー 度 
設定 を 確認して ください。 




Cninstall 



画面に'' A> "と 表示され ている の を 確 IS 

してから、 キーボードより 

關 STALL 

と 入力して リターン キー を 押してく ださ 
い。 あと は 画面の 指示に 従ってく ださい。 




お 絵描き ツール は、 ハ一 ド ディ スク 
に インストールして 使う こと がで き ま 
す。 ただし、 ハードディスクに インス 

ト 一ル する に は MS-DOS の 知識が 必要 
です。 MS-DOS の 知識の ない 人 はハ一 
ド ディ スク への ィ ンス ト 一ルを 行なわ 
ないで ください。 また、 ハード デ イス 
ク を 使って いて 起こった 事故な どに つ 
いて は、 一切 責任 を 負えません。 十分 
に 注意して く ださい。 

ま ず、 お 絵 描 き ツール せ- [ひの デ ィ レ 
ク トリ一 を 作って、 そこに 右に 書いて 
ある 4 つの ファ ィ ルを すべて コ ピ一 し 



クに インスト一 ルして 使う 場合 



てくだ さい。 一番 上 を 除く 3 つの ファ 
ィル は、 お 絵描き ツール 起動時に 必ず 
カレント ディレクトリ一 に^ 在 しなけ 
れ ばな り ません。 

お 絵描き ツール を 起動す る 場^、 光 
ほ ど 作つ た お 絵描き 専用 ディ レクト 
リーに カレン ト ディ レク ト リー を 移し、 
や ARTVL.EXE" を 実行して ください。 

マウス ドライバ一 は、 お 絵描き ッ一 
ルに 内蔵され ています ので、 特に 設定 
する 必要 は あ り ません。 

もし 起動で きない 場合 は、 パソコン 
本体の メモリー が 不足 している ^能 性 



が あ り ま す。 や < イス ドラ イノ く一 な ど 
を 削除して、 メモリ一 の フリー エリア 
を 十分に 取って ください。 特に、 マウ 
ス ドライバ一 は 削除 してお いた ほう が 
良い と 思います。 

起動に 必要な 
ファイル 






4 つの ファイル を 

同じ ディ レク 卜リ 

に 入れる 



7 ウスの 使い方 



マウスと は、 筆 や ペンに なったり ㈱が 旨 示 をしたり など、 あなたの 意志 を 
コンビ ュ一 ターに 伝える た です。 でも、 この マウス を 自在に 操る に 
は、 慣れが 必要です。 まず はこ こで、 マウス 瞭 し \ 方 を 学んで いきましょう。 



マウスと は、 阖面 上の 力一 ソル 位^ 
を 指定す る 装;? i のこと。 手のひらに 乗 
るく らいの 大きさで、 マウスの 内部に 
は、 小さな ボールが 埋め こまれて いま 
す。 この ボールの 回転に ょリ、 移勖方 
に 口 I や 距離が パソ コ ン に 伝わ るので す。 

I 由 II おに 表示 されて いる マウス 力一 ソ 

ルは、 マウスの 移動 方に 口 I と 移 黍 力量に あ 
じて 勛 きます。 このよう に、 いと も簡 
単 に パソコンに 自 分の 意志 を^え る こ 
とので きる マウス は、 まさにお 絵描き 
ツールの よ う な グラフ ィ ッ ク ツールに、 
不可欠な 装置な のです。 

PC-9801 用の マウスに は、 ふたつの 



ボタンが ついていて、 アイコン ゃメニ 
ユーの 上で ボタン を 押す ことで、 指示 
をり-える ようになって います。 
マウスに は、 バス マウスと いう もの 
と シリアル マウスの 2 f'R 類が あ ります: 
このお 絵描き ツールで は、 バス マウス 
の 方 を 使用し ます。 シリアル マウスで 
は 動作し ません ので、 使用す る 前に あ 
な たが 使って いる マウス が' < ス マウス 
かどう か 確^して く ださい。 

また、 マウスの 性能 を 示す ものに" 力 
ゥント 数" という ものが あります。 これ 
は マウスの 分解能 を 示す もので、 数字 
が 多い ほど マウス 力一 ソル の 移 囊ぉ發 が 




食 マウスと はこの よ ラな装 冒です。 お 絵描き ツール は， 
この マウス を 使って ブラウン管に 絵 を 描いて いきます。 

多くな リ ます。 このお 絵描き ツールで 
は、 200 カウン ト く らいの もの を 使用す 
る ヒ 調度よ いでし よ う。 
では、 マウス を 使って みましょう。 



^4 ^^K7isA A^Jv 



お 絵描き ツール を起劻 させる と、 画 
面 中央に 鉛筆 マークが^ われます。 こ 
れを マウス カーソルと 呼びます。 

まず は マウス を 机の 上な どの 平ら な 
面に s き 、 左右 に 動か してみ ましょう。 
すると、 その 動きのと おりに I 由 '1 面の マ 
ウスカ一 ソルが 勳 きます。 これ をう ま 
く 操作して、 絵 を 描いて いく わけです。 
絵 を 描く とき だけでなく、 ハ 。 ソコン に 
コマンド を^え ると きも、 マウス 力一 
ソルで 使いたい 機能 を 選び、 ボタン を 
押して 指示し ます。 

机の 材質に よって は、 マウスが 使い 



マウスの 持ち 方 



にくい 場合が あります。 そのと き は 市 
販の マウス パッド を 使う と、 マウス を 
操作し やすくなります。 それで はさつ 

そく 使って みまし よ う ！ 







/ 









會 写真の 矢印 も マウス カーソルです。 マウス カーソル 
は、 そのと き B 折した 機能に より 形が 変化し ます。 
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マウスの 動かし 方 



ここで は、 マウスに ついている 
ボタンの 役割と、 本文で 使って 
いる マウス を 使う ときの 用語 を 
ィ ラス 卜で 説明して いきます。 




マウス カーソル を 動かす に は、 マウス を 

K かしたい 方向に 移動させる だけです。 
たとえば、 マウス カーソル を 上に 動かし 
たいと さに は、 マウス を 上に、 マウス カー 
ソル を 右に 動かしたい とさに は 右に マウ 
スを移 動させます。 




右 ボタン を 押す こと を、 "右ク U ック" といい ます。 メイン メ |, 
ニュー を 呼び出す とき や、 呼び出した 機能 を キャンセルした' 
いとき に 使います。 また、 作業 中の 処理 をス 卜ップ させる こ 
ともで きます。 たとえば、 線 を 引く ときに 間遠って 始 点を設 
定 してし まった 壩合。 この場合、 右 クリック すれば、 始点を 
変更す る ことができます (ただし 右 クリックし ただけ では キヤ 
ン セルで きない 機能 も 一部あります) 




ポタン を 押し 続ける こと を" ドラッグ" と 
いい、 そのまま 動かす こと を w ドラ ツキ 
ング" といい ます。 ポ イン 卜 ペン や ペンな 
どで、 つながった 線 を 描く とき や、 エア 
ブラシで インク を連統 して 噴射させる 壩 
合に 使用し ます。 また、 直線 描画 機能 を 
使って、 遑 続した 直線 を 引く 場合、 終点 
のと ころで マウス を ドラッグした 状態な 
らば、 終点の 座標から 決して ずれる こと 
はありません。 



クリ' リク/ 



左 ボタン を 押す こと を "左 クリック" といい ます。 お 絵描き 
ツールの 機能 を 選択したり 実行す るのに 使います。 たとえば 
画面 を キャンバスに、 マウス を 筆に たとえた 場合、 左 ポタン 
を 押す ことで 筆が キャンバスに 接します また 左 ボタン を 離 
すと、 キャンバスから 筆が 離れた 状態に なり、 キャンバスに 
描く こと はでき なくなります。 なお、 つながった 線 を 描く と 
さは、 ボタン を 押し 続けて < ださい。 




お 棚き ツールの 
使い方 



4 「 A 



ここで は、 ポ イン 卜 ペン、 エアブラシ、 カラス 口な どの 描く 道具の 選択 を 行ない ま 

す。 ペン は 全部で 2曜 類 あり、 さまざまな 絵柄に 応じて 交換す る ことができます。 




紙に 絵 を 描く 道具と いうと、 ^近な 
ところでは サイン ベン、 色 鉛，、 ク レ 
ヨンが あります。 そのほか エアブラシ 
のように、 インク を 紙に 吹きつけ るよ 
う な、 独特な 効果が 出せる 逍 具 も あり 
ます。 お 絵描き ツールで は、 これらの 



道具 を 使って 描く のと 同様の 絵 を、 画 
^ に 描く ことができます。 
お 絵描き ツールで 使える 道具 は、 ボ 
イン ト ペン、 カラス 【し エアブラシ、 

ふちどり ペンの 4 榑 類です。 これらの 
道 A を 使う に は、 マウス を 右クリ ッ ク 



し、 メイン メニュー を 出します。 次に、 
ノニュ 一の 一^上に ある ペン アイ コ ン 
に マウス 力一 ソル を^ わせ、 左クリ ッ 
ク します。 すると 道具の 一覧が^ 示さ 
れ るので、 使 W する 道具 を 選んで、 左 
ク リ ッ ク すれば 準備 ォ ーケ一 です。 



ポイント ベンに は、 先の 太 さや 形の 

遠う ペンが た 部 で 8 m.m あります。 ぺ 
ンを 選択した 後に ふ-: ボタ ン を 押す と、 
ち よ う ビ ペン あがき 川 i 紙に 触れた 状態 
になり、 幽 面に 描幽 できます。 

ポイント ペン は、 インク 1 色で 描く 
以外に も、 トーン パターン を 併 m して、 
m 様 を 付けながら 描く こと もで きます。 
ペン先 を 変更す るに は、 マウス 力一 ソ 
ルを使 w したい ボイ ン ト ペンに 合わせ 



て左ク リ ック してく ださい。 選択され 
た ペン先 は、 四角い ボックスで 囲 まれ 
ます。 一度 選択す ると、 ほかの ペンに 
変更す る ま で 使 うこと がで きます。 





飜 ペンの 種類 は 全部で B 種 

類あります。 ほかの ペンに 
交換した いとき は、 使用し 
たい ペン先 を マウス カー ソ 
ル で左ク りック すれば ォー 
ケ 一です。 



食た だ インクで 塗りつ ぶす 
だけでなく、 卜ーン 八' ター 
ンで 塗りつ ぶす ことち でさ 
ます。 卜ーン パターンの 使 
い 方に ついては 28 ページ 
を 参照して ください。 



一 ,、 , き 



r I l.r.l A 1 IKII ' h 



峰お 絵描き ッ I ル では、 ポ イン 卜 ペン > カラス 口、 H 

アブ ラシ、 ふちどり ペンの 4 種類 を 使い分けて、 絵 を 

描いて いきます。 まず は 試し 描き をして みて ください。 
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[カラス □] 



カラス M は、 ホイ ント ペン と 違い、 
ドラッグした まま マウス カーソル を迚 
く 動かしても、 線が t 刀れ ずに 必ず; iH お c 
線が 弓 I かれ ると いう ペン 先です。 

ポイント ペンと 同じく 線の 色の 変更 
はでき ます 力、 トーン パターンとの 併 
^はでき ません。 描レ 由' I する 方法 は、 ボ 

イン ト ペンと 同 様の 手) 帜 で 力 ラス 口 を 
選択 し た 後で、 左 ボタン を 押 し な が ら 

• 

エアブラシ は、 インク を 霧 状に して 
均一に 吹 き 付けた 感 じ が 出せる 機能で 

す。 P 欠 き 付ける 密度の 違 う ものが 4 種 
類 ぁリ、 ぼかし を いれたり、 グ ラデー 
シ ヨン を かけた り な ど、 さまざま な 効 
* を 出す こ とがで きます。 

力-: ボ タン を ドラッグ すると インクが 
噴射 さ れ た 状態 に な り 、 描画す る こと 
がで きます。 インクの 濃度 を 変 した 



夢 



々 



ふちどり ペン は、 ふちどりした 線 を 
描く ことができる ペンです。 ふちどり 
の 色の 選択 は以 ドの 手順で 行な レ 、 ま す。 
1. まず ペンの 形 を 選択し ます。 

2 . 選択が 終 J' したら、 パレット アイ 
コン を左ク リ ッ ク し、 バレ ッ トウ イン 
ド一 を 表示 させて、 その 中から ペンの 
内側の 色 を 選択し ます。 

3 . 次に、 ハ レット ウィンド— の 下に 
ある、 絵の H- アイコン を 左クリ ックし 



マウス 力一 ソル を觔 かせば オーケーで 

す。 カラス n で 選べる 線の 太 さは、 全 
部で 4 種類 あ り ます。 





參 このように カラス 口 は、 
フリー 八ンド で、 切れ目の 
ない 自由 曲線 を 描 < 場合に 
とても 便利な 機能です。 



會 色の 変更 はで さます が、 ポ 

イン 卜 ペンと は 違い、 I ^一 
ン パターンと 併用して 使用 
する こと はで さません。 



[エアブラシ] 



い 場合 は、 マウス 力一 ソル を 好みの 濃 
度の アイコンに 合わせて、 左クリ 'ゾク 
して く ださい。 


















. . ■ せ . 

' . き 


"に， , 





翱 エアブラシ は、 このよろ 
に インク を 霧 状に して 画面 
に 吹 さ 付ける ことができる 
機能です。 



會虹 のように、 うつ すらと 
色が 変化して いく グ ラデー 
シ ヨン 効果 を 出す のに 威力 
を 発揮し ます。 



[ふちどり ペン] 



ます。 すると、 ふちどり ペンの 外側 Ml 
の 色の バレットが 表示され ます。 この 
中から、 好きな 色 を 選ん で 左 ク リ ッ ク 
する とセッ ト 完了です。 




參 ふちどり ペン を 使って 線 
を 描く と、 左の 写真の よう 
に その 線の ふちが、 指定し 
た 色で 自動的に ふちどり さ 
れ ます。 ペン先の 種類 は、 

全部で 4 種類あります。 



會 ふちどり ペン をう まく 使 
えば、 おもしろい 効果 を 出 
す ことが でさます。 なに は 
ともあれ、 実際に いろいろ 
な ペン を 使って 遊んで みて 
ください 
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、 グラフィック を 描く ときに 使う 色 を 決めたり、 タイル パターンと 呼ばれる、 難 を 
選択す る アイコンが 入って います。 また、 パ レツ 卜の 色 設定 もこ こで 行ないます。 



ご存じの よう に PC- 9801 では、 4096 
色の 中から 自由に 16 色 を 選んで、 絵 を 
描く ことができ ます。 

パレ ッ ト アイコン は、 ペン や ブラ シ 
などに つける' 絵の具" を 作る アイコ ン 
です。 また 同時に、 何千 色 もの 絵の具 
を 収めた 絵の具 箱で も ありま す。 

この パレ ッ ト アイ コ ンの 機能 を 使い、 
5 由に 色 を 操って みて く ださい。 




ウィン ド一 卜. 段の 16 個の パレ ッ ト の 
l t ' か ら 、 ペン や ブラシ で 使い たい 色 を 
選び、 マウスで クリックして ください。 
すると、 その 選択した 色で 画面に 描く 
こ とがで きる よ う にな り ます。 

この 16 個の パレットに は、 あら かじ 
め 標準 設定され た 色が あります が、 右 

PC-9801 では、 画面 上に 同時に 表示 
できる 色 は 16 色 だけです が、 市松 模様 
などの ように、 2 種類の 色 を 交互に 並 
ベる ことで、 見かけ上の 色 数 を 増やす 
ことができます。 このよう な 技法 を、、 タ 
ィ リ ング" と 呼び、 画面に 並べる 色の 
ノく 'ターンの こと を、、 タイル ハ ターン" と 




蠢 PC-9801 では、 あらかじめ 用意され た 4096 色から、 
好みの 16 色 を 選択して 表示す る ことが でさます この、 
色 を 選択す る 作業 を、 パ レツ 卜の 変更と いいます。 



下の 色 変更 アイ コンを クリック する こ 

と で、 4096 色 中の 好 き な 色に 変更で き 

ます。 その 具体的な やり方 は、 右の ぺー 
ジを 見て ください。 ただし、 パ レツ ト 
の 色 を 変更す ると、 すでに 闺 面に 描か 
れ ている 部分の 色 も 同様に 変更され ま 
すので 注意して く ださい。 



いいます。 

中段に ある 32 個の パレ ッ トは、 上段 
の 16 色のう ち 2 色 を 混ぜ合わせた タイ 
ル パターンです。 上段 16 色と 同様に、 

選択して ペンな どで 描画す る ことが で 
きます。 また 左下の 矢印 アイコンで、 
混ぜる 色 を 変更す る こと もで きます。 



パレ ッ卜 アイコン— 




愈 上から 2 番目、 絵の具の 形の アイコン をク リツ 
ク すると、 パレ ッ卜 ウィンド 一が 表示され ます。 



[色の 選択] 




食 選択され たパ レツ 卜の 色 は、 ペンな どで 画面に 描く 

ときに、 実際に 画面に 表示され る 色です。 




會 タイ リング パターン も、 普通の 色と 同様に 選択して 
使用で きます (一部 使えない 機能 もあります) 



[タイル パターンの 選択] 
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パ レツ 卜に 色 を 設定す るに は、 RGB 
t HSV の、 2 種類の 方法が あ り ま す。 

RGB は、 光の 3 原色の 割合 を 調節し 
て、 色 を 設定す る 方法です。 W RGB" と 
書かれた アイコン を クリックし、 色 を 
設定したい パレ ッ ト を 選択して く ださ 
い。 次に、 右の RGB の グラフ を マウス 
で 調節して、 お好みの 色 を 作って くだ 
さい。 なお、 グラフの 下の 矢印 をク リツ 
ク する ことで、 割合 を 少しずつ 変化 さ 
せる こと もで きます。 微妙な 色の 調節 
にご 利用 ください。 




RGB の 割 合 を 調節して 色 を 作る の 
： ま、 なかなか 難しい ものです。 たとえ 
； i 、 や 少 し 赤 味 が か つ た 茶色" を 作る の 
に、 RGB を どんな 割合に すれば いい か、 
す ぐ 頭に 浮かぶ 人 は 少ないで しょう。 

そこで、 "赤つ ぼい 色 あいの、 少し 色 
の 濁った 暗め の 色" といった ように、 

赤の 色から、 色相 （h) の 値 を 変化 させて いくと、 黄、 緑、 
青、 紫と いったよ うに、 虹の 色の 願に 色 合が 変化して い 
さます。 また、 飽和 度 (s) を 小さく していく と、 色が どん 
どん 白に 近づいて いきます。 飽和 度 o で、 色 は 白、 ある 
いは グレーになります。 このほか、 色を瞎 くしたい 場合 
は 輝度 (v) の懾を 小さ < してく ださい。 



[ 色の 変更 RGB 方式 ] 



パ レツ 卜の 色 を 変更す ると、 画面 上に すでに その 八' 
レ ッ トで 描かれた 部分 は、 変更 後の 色に 変わ り ます。 

そこで、 RGB の 傭 を 変える とどうな るか を 見て み 
ましょう。 下の ような 赤の 色から、 赤 （R) の 値 を 減 
らして いくと、 どんどん 唷< なって いぎ、 ついに は 
まつ 黒になります。 また、 赤の 色から 緑 （G) の 値 を 
増やす と、 だんだん 簧 色に 近づいて いきます。 




I I 



— ：ー 





C 色の 変更 HSV 方式 ] 



人間に 近い 感覚で 色 を 作れる ように 

したの が HSV です。 HSV と は、 色相 
(Hue) 、 飽和 度 （Saturation) 、 輝度 
(Value) という 3 数値の 頭文字です。 

HSV で 色 を 作る に は、、 HSV" と 書か 
れた アイコン を タリ ック し、 色 を 設定し 
たい バレット を 選択した あと、 RGB の 
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と き と同じように グラフ を 調節し ます。 

色相 H は、 赤、 黄、 緑、 青と いった 
色 合 を 調節す る もので、 のとき 赤、 
60 で 黄、 120 で 緑 …… という 風に、 虹の 
色の 順番で 色が 変化して いきます。 

飽和 度 S は 色の ffi りぐ あい を 調節す 
る も ので、 100 の とき;' 蜀り のま つ た く な 
い 鮮やかな 色で、 数値 を 小さく してい 
くに つれ、 だんだん 色が 门 つぼく なって 
いき、 で 色 味の まったくない グ レ 一 
になります。 

輝度 V は 色の 明かる さ を 調節し、 100 
で 一番 明る く、 で 真っ黒に なり ます。 
ちなみに、 光の 3 原色の 赤 は、 H が 
で、 S と V が 100 にな り ます。 

なんだか 難しそう な 話です が、 実際 
に HSV を 使って みれば、 人間の 感覚に 
即して いるた め、 非常に 使いやす いも 
のです。 ぜひ 活用 してく ださい。 
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卜ーン アイコン では、 〗6 ^類の スクリーン 卜 ーンを 選択す る ことができます。 スク 
リーン 卜 ーンは 流し込み や ボイ ン 卜 ペン、 または エアブラシで 使えます。 



トーン アイコン は、 チ エツ ク校様 や 

m':L k おな ヒ いった 投様 のス ク >) ン 
ト ーンを 表示させる アイ コ ン です。 
この スクリーントーン は、 ペン ゃェ 
アブ ラシ で 使 うこと がで きます。 ま た、 
スクリーン トーンに、 ハ レツ 卜の 色 を 
組み^わせて 使う こと も"] • 能です。 ス 
クリーン トーン をう まく 使って、 表現 
豊かな 絵 を 描いて みま しょう。 




C ベンで f 



使う 場合 



まず、 使 W したい ペン を 選択し ます 
(カラス [I では スク リーン トーン 機能 は 
使えません）。 次に、 トーン アイコン 
をん: ク リ ッ ク し、 使用したい スク リ 一 
ン トーン を マウス カーソルで 選びます。 





し ' 






い ■' 


ク D。^j ^ 















會 この スクリーン 卜 —ン 機能 を 効果的に 使って いけば、 
単色 だけで も、 こんなに 味の ある イラ ス卜を 描く こと 
がで きます。 ぜひ チャレンジして ください。 



卜ーン アイコン 




スクリーン 卜 ーンは 全部で 16 種類です。 それぞれ 
パターンが 遺 ラ ので、 いろいろ 使って みまし ょラ。 



[スクリーン 卜 ーン] 



そして、 バレ ッ ト アイコ ンで色 を 選択 
し 終えたら セット^ 了です。 このまま 
ペン を 使えば、 スクリーン トーンの 模 
様で に 描く こ とがで きます。 

この スクリ 一ン トーン と ペン を 併用 
する ことで、 物体の 細かい 筒 所に 明喑 
をつ けたり、 質感 を 出したり する こと 
が容 おにで きます。 




愈 この キャラクターの 体の まわりの オーラ や、 ヘルメ' 
卜の 影 はすべ て スクリーン 卜 ーンを 使って います。 

■■■■■■■■■■■■■■■■I 



Vo 流し 



込みの 場合 



流し込み （ペイント） の 場合 は、 まず 
ドロー アイコンの 屮 から ペイン ト アイ 

コンを 選択し ます。 次に、 トーン アイ 
コン をん: クリ ック し、 使) fj したい スク 
リーン トーン を 選びます。 最後に 使 用 



する 色 を 選択して セット' ぷ 了です。 あ 
と は、 マウス カーソル を ペイントし 
たい 領域に 移動 させて、 左ク リックす 
れば オーケーです。 

このように、 ペイント 機能と 併用す 
れば、 同じ 色で 网 まれた 領域なら、 一 
瞬に して ト ーンの 模様で ペイ ント する 
こ とがで き ます。 




食 写真の フォー ミュラ一 カーの フロン 卜 ウィング は、 

スクリーン! ^一 ンと ペイン 卜 を 使って 描いて います。 
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ドロー アイコン は、 フリー ライン や フリー 八ンド では 描く ことので きない 直線の 描 
画、 また 円弧 や 多角形な どの Jan 方法 を 選択す る アイコンです。 



お 回 



ドロ一 アイ コン では、 自由 線 や 直線 
描画 な ど の 描し 由] 方式 を 選択で きる ほか、 
両面の 絵 を 拡大 縮小 し た り 、 変形 さ せ 
たりす る トランス フォーム 機能 を 使う 
ことができます。 これら、 ドロ一 アイ 
コン にある 機能 は、 コンピュータ一 な 
ら ではの ものです。 最初 はまず 遊んで 
みて、 特徴 をつ かんで ください。 効果 
的な 使い方が 見つかる と 忍い ますよ。 

この 自由 線 アイコン を 選ぶ と、 フリー 
ハンド で 岡 用紙に 落 * きをす るのと、 
じ 感覚で 描 く こ と がで きます。 ド ラ ッ 
グ したと おりに、 マウス 力一 ソ ルが阖 
面 を 動き、 現在 選択して いる ペン、 色、 



リ づ」」 」」」」 




會 ドロー アイコン にある、 さまざまな 描画 機能と 卜ラ 
ンス フォーム 機能 を 使えば、 紙の 上で は 決してで さな 
いよ ラな 作業、 効果 を 出す ことが でさます。 



スクリーン ト―ン で 闺 面に 線が 描かれ 
ていきます。 

しかし、 同じ 感じと はいっても マウ 
スで絵 を 描く の は ちょっとし た 惯れが 
必要です。 まず は、 この ti 由 線 モ―ド 
で 簡単な 絵 を 描いて みて、 マウス を 使つ 
た 絵の 描き 方 を 練習 を するとい いか も 
しれません。 



ドロー アイコン 



ク 


a a a Q 
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食 ドロー アイコンに は、 それぞれ 独立した 機能 を 

持った アイコンが 16 種類 用意され ています。 



[線 • 描画] 




(画用紙に クレ ヨンで 落書き をす るのと 一緒です。 ド 
トツ グ したと おりに 画面に 線 を 描いて いきます。 



C 直線 描画 p 

直線 描画 ァ イコンで は、 自 由 線で は 
引けな いよう な、 定規で 引いた ような 
i に 確な 直 線 を 引 く こ とがで きます。 

描画す る 手順 は、 まず ペン を 選び、 
マウス カー ソ ルを ^か して/に ク リ ゾ ク 



し、 始点を 決めます。 そして マウス を 動 
かすと、 始 点と マウス 力一 ソルの 間に 
^線が 表示され ます。 始点を 変更した 
い 場合 は、 右クリ ック すれば オーケー 
です。 そして、 マウス カーソル を 好き 
な 場所 ま で 移動 さ せて 終点の 位^ を 決 
め、 左 クリック すると 始 点と 終点の 問 
に 直線が 描画され ます。 




'このよ ラな 自由 線で は 描け ない 定規で 引いた ような 

！線 を、 いとち 簡単に 引 < ことが でさます。 
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ペイント アイコン は、 同じ パレ ッ ト 
の 色の 線 や 面で つながつ ている 範 M を、 
指定した パレ ッ ト の 色です ベて 塗 り つ 
ぶす 機能です。 

まず、 ペイント アイ コン を左ク リ ッ 



ァにン 翻 



^^珍 

、ゆ' 




會 まず ドロ一 アイコン を 左 クリックし、 ペイン 卜 アイ 
コンに マウス カーソル を 合わせて 左 クリック します。 

f 

複数の 色の 境界線で 囲まれて いる 領 
域 を一 度に ペイント します。 まず、 塗 
る 色 を 選び、 続いて 境界 色 アイコン を 
左ク リ ッ ク して 境界線と なる 色 （複数 
可） を 指定し ます。 次に 塗りたい 領域 
に マウス 力一 ソル を 持って いき、 左ク 
リックす ると、 指定した 境界 色で 囲ま 
れ ている 領域 以外 を 塗り ます。 



クし、 新たに 塗る 色 を 選びます。 スク 
リ 一ント 一ンを 併用す る 場合 は、 ここ 
で トーン パターン を 選択して く ださい。 
続いて、 ペイント アイコン を 左クリ ゾ 
ク すると、 マウス 力一 ソルが ビーカ一 

a など tiai ふ' 



お め 

、CA 



の 形に 変わります。 この ビーカ一 型の 
マウス 力一 ソル を ペイ ン ト したい 色の 

図形の 上に 移動 させ、 左ク リ ッ ク する 

と、 その N 形す ベて カ夂 指定した 色で 
ペイ ン ト されます。 




ク [( 




食 ペイン 卜したい 色 を パ レツ 卜の 中から 選択し ます。 

パレ ッ卜 について は、 26 ページ を 見て ください。 



會 ペイ ン卜を 行ないたい 領域に マウス 力 一 ソル を 動か 
して 左 クリック します。 すると ペイン 卜が 始まります。 




C ぉ界 線！] 



養 境界 色で ペイン 卜する 場合 は、 境界 

線が 途切れて いると き だけでなく、 境 
界 色の 指定 を 間違えた とき も、 予定 外 
のと ころまで ペイン 卜されて しまい ま 
す。 境界 色での ペイン 卜 は、 よく 確か 
めてから 行なって < ださい。 

零 あと は、 ふつ ラに ペイン 卜する 場合 
と同じように、 ペイントしたい 領域に 
マウス 力一 ソル を 移動 させて、 左ク リツ 
ク する だけです。 これで、 指定した 色 
で 囲まれて いると ころ 以外の 領域 は、 
すべて ペイン 卜されます。 



會 ここで: 竟界 線に したい 色 を 指定し ます。 境界 色 は、 一度に 何 色 を 指 

定 しても 大丈夫です。 また、 すべての 色 を 指定す る こと もで きます。 



1 1568—3801 
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Is 



塗りつ 讽 場合 
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• 最後の 角の 位靈を 決めたら、 左 ポタン を ダブル クリック 
します。 すると、 中が 色で 塗られた 図形が 描画され ます。 
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會 次に 塗りつ ぶす 色 を 決めます 決めたら 塗りつ '5; 
さない 場合と 同じく、 角の 位 驪を左 クリックで 決定 
し、 辺の S さ を ドラッグ させて 決めます。 
翁 写真の マウス カーソルが 指して いる、 上から 3 段 
目の 多角形 アイコ ン をクリ ック します。 




境界線と はなんで しょう 



境界線 と は、 ド ッ 卜 が 途切れ る ことなく、 
キ チンと 囲んで いる 線の ことです。 ぬり 絵に 
色 をぬ る 前の 絵 （線） のよ うな もの だと 思って 
ください。 ぬり 絵で は 線が 途切れて いても、 
色 をぬ る （ペイ ン 卜する） 人が 臨機応変に はみ 
出さない ようにぬ る ことができます。 が、 ノ、' 
ソコン で 絵 を 描く 場合 は そ う もい きません。 



なぜなら、 ペイント する 場所 を 決める の は 人 
です が， 実際に ペイン 卜する の は パソコン だ 
からです。 バソコ ンで ペイント する 場合、 1 
ドットで も 線が 途切れて いると、 とんでもな 
いところ まで ペイントして しまいます。 だか 
ら、 たとえ 1 ドッ ト でも 線が 途切れて いる 場 
合 は、 境界線と は 言えない のです。 




この 多角形 アイコン では、 角の 位置 
を 指定す る だけで、 簡単に 多角形 を 描 
く こ と がで きます。 
描画 方法 は、 直線 描画と 同じ 要領で、 
まず 最初の 始点 を左ク リ ックで 指定し 
ます。 そして、 マウス カーソル を^ か 
'ぺ 一 き' 

塗りつ ぶさない 楊 合 




[多角形] 



し、 次の 角が くる 位置 を 指定して やり 
ます。 すると 多角形 の 一辺が 決定 し ま 
す。 これ を 繰り返して、 好みの 形が で 
き あがったら 左 ボタ ン を ダフ' ル ク リ ッ 
ク すると、 作った 多角形が 画面に 描画 
されます。 
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導 描き t い 多角形の 最後の 角の 位置 を 決めたら、 左 ボタン 
を ダブル クリック します。 すると、 図形が 描画され ます。 



食 次に、 多角形の 角に する 位 圜を左 クリックで 決定 
し、 ドラッグ させて 辺の 長さ を 決めて いきます。 投 

定で ぎる 角の 数 は 15 個 以下です。 

籲 写真の マウス カーソルが 示して いる、 上から 2 段 

目の 多角形 アイコン を クリック します。 




き 上から 2 段 目と 3 段 目の 中央 

にある のが 多角形 アイコンです。 
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Q 



w とだ w の 描き 方 は ほとんど 同じで 
す。 まず、 円の 中心 を 指定して くださ 
い。 すると、 そこ を 中心に れ乂 の 円が 表 
リ;- されます。 'r:^ を マウスです ほ定 して 
か ら 左 クリック すると、 桁定 し た 色で 
I リが 描かれます。 このと き、 た' 円 を 選 
択 した 場合 は、 中心 か ら な ギ i の 方向 に 



C 円 はこ 



円 はこう 描け 



卞 径を 指定す る こ とで 横長の た' 円が、 
また、 ヒ下 方向に 半径 を 指定す る こと 
で 縦長の だ I リが 描かれ ま す。 

円 や だ 円の 内側が 塗 り つぶされ てし 、 
る アイコン を 選択す ると、 円 やた' 円 を 
描いた あとに、 その 屮を 指定した 色で 
m りつぶ します。 

零 描こラ とする 円の 半径 を 変更 するとき は、 カー ソ 
ルを 移動 させて ください。 仮の 円の 半 ほ も、 それに 
合わせて 変更され ていさます。 



[円 • だ 円] 




會 フリー 八ンド では、 なかなか キ レイな 円 を 描 < こと 
がで さない ので、 この 《 能 は、 とても 便利です。 




• 描ぎたい 円の 中心点に カーソル を 合わせて、 左 クリ' 
ク してく ださい。 すると、 仮の 円が 表示され ます。 



會左 クリックて， 半径 を 決定す ると 指定した 色で 円が 描かれます 

半 S を 決定す る 前に、 右ク リ ッ ク すると キヤ ン セルで きます。 



， 



コ ヒー を するとき は、 コピーしたい 
顏 を 四 角 形 の 枠 で 指定 します。 指定 

お 法 は、 P.4 角 形の 項 点の ひとつ をクリ ッ 
クし， 統 いて 对角 線に あたる ほ 点をク 
リ ッ ク して 範叫 を 決めます。 次に、 カー 
ソル を 指定した 枠の 中に 移勳 させて か 




ら クリックし、 そして コピーしたい 場 
所に 移^ させて クリック すると、 その 
場所に コピー されます。 
なお、 —度 範囲 を 指定 すれば、 カー 

ソ ル で仪 in を 決めて クリック すると、 
H|N] でも コピーす る ことができ ま す。 











1 



























[連続 コピー] 






スん： 








=_ 〜ぶ 口 
J 




" 。* 





會コ ビーす る B 囲 を 四角形の 枠で 指定 します。 範囲 は 
四角形の 対角線に あたる 2 点をク リックし てく ださい。 



會 カーソル を 四角の 枠の 内側に 移動 させて 左 クリック 
すると、 四角い 枠 を 移動させる ことができます。 



會コビ 一したい 場所で 左ク リ ック すれば コ ビーが 実行 
されます。 なお、 右 クリックで コピー を 終了し ます。 
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指定した 四角形の まん 中 を 中心に、 

絵 を [eJ 転させます。 间 転させる ときの 
範囲 指定の 方法 は、 コピー するとき と 
ト' J じです。 範囲 を 指定したら、 四角形 
の 項 点の いずれ かをク リ ッ ク します。 
すると マウスの 動きに 合わせて、 四角 
形が 回転し ますので、 希望す る 角度に 
なった ところで 左 クリック します。 こ 
れで、 絵 を 回転させる ことができます。 




食 回転させる 絵の 範囲 を、 連 «s コピーの ときと 同じよ 
ラに、 四角い 枠で 指定し ます a 




ぎ 




右と オ^^う！! 



會 範囲 を 示す 四角形が 適当な 角度で 表示され た ら、 
左 クリック します。 これで、 クラ フィック を 回転 
させる ことができます。 




會 指定した 範囲の 枠の 頂点 を クリック すると、 
枠の まん 中 を 中心に して 回転させる ことが で 
さるよ ろになります。 





左と ちが ラ 



[変形] 



変形させる とき の 範囲 指定の 方法 も 、 
コピー するとき と 同じです。 範囲 を 指 
定 したら、 四角形の 枠の、 変形 させた 
い 項 点 や 辺 を 左クリ ック します。 する 



と 四角形が、 マウスの 動きに 合わせて 
変形 します。 変形させる 形が 決 まった 
ら左 クリックして ください。 なお、 変 
形の 終了 は、 右クリ ック です。 



攀 たとえば、 この グラフィック を、 変形 機能 を 使って、 
別の 形に 変形 させて みま しょ ラ。 





ボ ッ ク ス で 定 し た^ w の 図形 を、 
任^の 人 き さ や 比率で 拡人 縮小す る こ 
とがで きます。 また、 変形させる 場所 
を 指定したり、 あとから 好きな 場所に 

移! fi 力させる こと もで きます。 それで は、 
操作 方法 を、 ；真を 追いながら 説明し 
ていきましょう。 



拡大! 




會 まず ドロー アイコンの 中から、 拡大 縮小 ァ 
イコン を 左 クリック します。 





龠 続いて、 四角形の 4 スミ のうちの どれ かに カー 
ソル を 合わせて、 左 クリック します。 そして、 マウ 
スを勳 して 四角形の 形 を 変えて 左 クリック します。 



[拡大 • 縮小] 



» 次に 四角形で 変形 させたい 絵 を 囲みます。 大きさが 
決まったら 左 クリック します。 




し j 

ま 



縮小 だ! 




[カッター] 



攀 マウス をド ラックしながら マウス 力一 ソルで、 ie を 
好きな 形に 切り抜いて いきます。 
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會左 ボタン を 離し、 マウス 力一 ソル を 切り抜いた とこ 
ろへ 合わせて 左 クリック すると コピーが できます。 



い 《 
て ド 
は 口 




好きな 場所 を、 フリーハンドで 自由 
な 人き さに w リ 抜き、 その w リ 抜いた 
部分 を コ ピ —できる 機能です。 コ ピー 
アイコンの 叫^い ボックス では、 コ ヒー 

できない 曲線の 多い 絵 や、 細かい 切り 
抜きのと きに 使います。 



U こんなと きに 使う と 便利!! 

たとえば、 水の しずくの 部分 だけ を 
コ ビーしたい とします。 この場合、 通 
常の コビ一 機能 を 使う と、 まわりの 余 
白 や 余計な ところ ま で一 緒に コピー さ 
れて しまいが ちです。 こんなと きに 力 I 
ッ ター を 使えば、 しずくの 部分 だけ を 
切り抜いて、 コピーす る 二と がで きる 
のです。 細かい 作業な ので、 ルーペ 機 

能 を 一緒に 使う と 便利です。 

ノ 



tt^i 厂 



n 







冈 Ql 



餐 このように、 ル —ベと 組み合 

わせれば、 小さ-な 絵 もなん なく 

切りぬ いて n ビ I がで さます。 




？ ひとつ、 色 変換 機能に つ 

レ 説明して います。 
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/ _i In 一 s 二 

• まずド ロ| アイコン を左ク リツ 

ク します。 そして、 次に ある カツ 

タ I アイコン を 左 クリック します。 
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システム アイコン は、 アンドゥ、 環^!^、 ロード や セ一ブ といった アイコン や、 
フラ クタ〗 マツ ビングな ど、 独立した コ マン ドが 入って いる アイコンです。 



シス テ h アイ: 





や 






. や' 
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a 


O) 


A, 



この システム アイコンに は、 それぞれ 独立した 機 

能 を 持った 12 種類の アイコンが あります。 



[卜 ラッシュ』 




食 一瞬に して 画面 上から 消えて しまいます。 間違って 
消して しまった 場合 は、 すかさず アンドゥ を I 





會 このような 5 つの 機能の 環境 設定 を 行ないます。 自 
分の 好みに あわせて 設定して く ださい。 



システム アイコンに は、 ロード ゃセー 
ブ といった ディスク を 管理す る アイコ 
ンゃ、 アンドゥ、 フラクタル 処理、 マツ 
ピン ダ、 ルーペ、 波紋 効果な ど、 独立 

した 機能 を 持つ アイ コ ンが 12 種類 並ん 

でい ます。 それで は、 この システム ァ 

イコンの 中に 用意され た、 12 種類の ァ 
イコンの 機能に ついて、 順番に 説明し 
ていきましょう。 





この トラッシュ アイコ ンを 実行す る 
ヒ、 剛 ヒに 描かれて いるすべ ての 絵 
を 消す ことができ ます。 

もし、 誤って この 機能 を 使い、 絵 を 
消して しまっても 慌てる こと は あ リ ま 
せん。 アンドゥ 機能 を 使えば、 元のと 
おりに 戾すこ とがで き ます。 




眚 たとえば、 この 絵。 画面い つばい に 描かれて います 

が、 卜 ラッシュ アイコン を 左 クリック すると …… 




環境 アイコン では、 以下の 機能 を設 

定 します。 メニュー 表示 を ON にす る 
と、 右クリ ック する だけで メニューが 
表示され ます 力ぶ、 OFF に すると 右 ボタ 
ンを ドラッグ したと きのみ メニューが 
表示され ます。 ビープ^で は、 エラ一 を 
起こす と 鳴る、 ビープ 音の 0N、 OFF 



を 設定し ます。 クロス カーソル では、 マ 
ウス カーソル を 中心に し た 十字の 照準 
を 表示す るか どうか を 設定し ます。 マ 
ゥ ス 速度で は、 マウスの 移動 量に 対す 
る カー ソ ルの 移動 ス ピ一 ド を^: 定 しま 
す。 カーソルの 移動 i では、 カーソル 
の 移動 M を ド ッ ト 単位で 設定 します。 
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この アイコン は、 两 |ぉ 令 体に フラク 
タル 効果 を 出す ときに 使います。 

フラクタル を简 単に 説明す ると、 
フラクタル ii 論 をお m した、 ある, 汁^ 
方法 によって、 輪郭 を 分解す ると いう 
ものです。 

フラ クタ ル 现 論 は 非常 に雜 しいので、 
計算 方法 や、 ^体 的な 説明 はこ こで は 
行ないません。 詳しく 知 りたい 人 は、 
専門書 を 参照して ください。 

この フラクタル 効果 を 使う と、 （由 ばけ 
に 描かれた グラフィック 力へ どう 変化 
する かとい うと、 グラフィックが ボケ 
て 見える ようになる、 といった ところ 
でしよう か？ フラ クタ ル 効果 は、 た 
とえば ピントの ずれた 写真と か、 すり 
ガラス を 通して 兒 た 絵と 力 \ そういつ 




た 感じ を 出す ために 使われます。 々上 
にある'' /真 は、 フラクタル 効果 を iij い 
た 場合の '太: 用例で、 ごく 簡単な 使い方 
を 説明して います。 



フラクタル] 



フラクタル 効果 は、 主に グラフィックの 矚鄆を 
ポ カスのに 使われます。 たとえば 南海の 孤 農 を 
描く 場合で は、 島の 幢 m 線が 八ッ キリ 描かれて 
いると、 不自然な グラフィック になって しまい 
ます。 そこで、 左下の 写真の ように 大まかな g 
の 形 を 描いて おいて、 フラクタル 効果 を 使えば、 
左 や 下の 写真の ように 輪郭が ボケて、 それらし 
く 見える とい ラ わけです。 




た だ し 、 お 絵 描 き ツールでの フラク 
タル 効果 は、 常に [由' I 面 全体に 働いて し 
まい、 一部分 だけに 用いる こと はでき 
ない こ とに 注意して く ださい。 



効果 《ラメ 一 ター は I 丁^ £ つ あ S 




この パラメ 一夕 一は、 フラクタル 効果 を 用いる ときの ド 
ッ 卜の 敵る 割合 を 表わします。 数字が 大きくなる ほど、 
ドッ 卜が 散る 割合が 大きくな ります。 たとえば、 この パ 
ラ メーター を 1 にした 場合で は、 グラフィックの 輪郭 は 

あまり 崩れません が、 1 00 にす ると 画面 上の ドッ卜 が 大量 

に 散って しまい、 輪郭が ぜんぜん わから なくなって、 ど 
んな グラフィック かわから なくなります。 




囲 指定 



こちら は、 フラクタル 効果 を 使う とぎ、 ドッ 卜の 広がる 

範囲 を 表わす パラメータです。 50 を 中心に して、 パラメ 
一 ターの 値が それより 大 さいと ド ッ 卜の 広がる 範囲が 狭 
くなります。 逆に 小さい と、 ドッ 卜の 広がる 範囲が 広く 

なります。 この 値が 大きい 場合、 見た目に は 色と 色の 境 
界線を ボカした ょラに 見えます。 上の パラメ 一ターと 組 
み 合わせて、 いろいろな 効果 を 出す ことができます。 



き フラクタル 効果の パラメータ 一は， この ウィン 
ドーで 数 通 を投定 します。 




倉まず は、 鷗 単な 図形で フラクタル 効 梁 を 使って、 
パラメーターの 憲味を 理解 するとよ いでしょう。 






會 パラメーター を 変える ことによって、 いろいろ 
な 効果 を 出す ことができます。 
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食 價れて さたら、 今度 は あなたの 描いた グラフ ィ 
ック に、 この 効果 を 使って みまし ょラ。 
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フラク suu 効果 を使ラ と、 c: んな ちの がて ぎ S 



下に ある グラフィック を、 £ (拡散 指定） 

を 50、 H (範囲 指定） を 30 にして フラ クタ 

ル 効果 を 使って みたの が、 左の 写真です c 
もとの グラフィック と比べて みれば、 ど 
ラ 変わったの かよく わかる と 思います。 





H 




30 



ま V' せ 





'ぎ や、 か' おも や 




こちら は、 £ を 30、 H を 50 にして、 や 
はり フラクタル 効果 を 使った 例です 
右上の 写爽 や、 もとの グラフィック 
と比べてく ださい。 見た 感じが 違つ 
た グラフィック になって いますね。 





H 


30 
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一 纖麵 ■ 翁 

鴨き 謂 
、まや;: ぎふ ま 



フラクタルと は、 どんな ことに 使 S はよ いのて しょ ラ 7 



フラクタル 効果 を ごく 簡単に 説明し ましたが、 この 効果 
は 画面に 表示され ている 絵 を "ボ カス" 効果で ある、 と 
いう ふうに 思って ください。 たとえば、 雨の 中 を 歩く 人、 
とい ラ テーマの グラフィック を 描こうと 思った 場合 を考 
えてみ ましよ ラ。 実際に 雨の 中 を 歩いて みると、 まわり 
の 景色が ちょっと ボケて 見えます よね。 そラ いった ボケ 
た 感じ を 画面 上で 表現したい， と 思った ときに この 効果 
が 役立つ わけです。 なお、 左の 写真 は パソコン ゲームで 
使われた、 フラクタル 効果の 利用 例です。 このよ ラなタ 
イブの 絵 を 描画 するとき に 効果 を 発揮し ます。 




會 これ は 1 "ァ卜 ラス」 （発売元 ： ァ ー卜デ インク） と 
いう、 大 航海 時代 をを講 台に した ゲームです。 



倉 プレーヤーの 行豔 によって 変化す る 大陸の 地形 
を 描画す るのに、 フラクタル を 使って います。 
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マツ ビング 効!^ と は、 简 中-にいう と、 
グラフ ィ ックを ある 形に 配置す る" と 
、うこと でしよう か？ つまり、 I 出ば ii 



] 枚の グラフィック 
を いろいろな 形に マ 
ッ ビングして みまし 
た。 このように マツ 
ビング は、 工夫 次第 
で いろんな 効果 を 出 
す ことが でさます。 
研究して ください。 



に 表示され ている グラフィック を、 丸 
い I きゃデ コボコ した 鏡な ど、 いろいろ 
な 形の 鏡に 映り 込んで いるよ う な 感じ 




I^jV i 黼 - ， —V 



マッピング] 



に したり、 魚 眼 レ ン ズで のぞい たよう 
な、 変わった 形に 兒 せたり する 効果で 
す。 このお 絵描き ツールの、、 変形 * の 機 
能と ちょっと 似て います。 

なお、 この 効果 を 使う に は、 "マツ ピ 
ン グ ファイル" という マツ ピン グ 専用の 
ファイル を あらかじめ w n、 してお く 必 
要が あ り ます。 




* マツ ビングの 典型的な 例で ある、 球体への マツ ビン 

グ です 球に 映り 込んで いるよ ラに B えます ね。 
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ビシクフ ァ ザル の 作り方 



マッピング 効果 を 使ラに は、 あらかじめ マツ ビン 
グ ファイルが 必要になります。 マッピング フ アイ 

ルは、 色 選択 アイコンの 一番 上に ある 8 色 を 使つ 
て 作成し ますが、 一番 左 (パ レツ 卜 番号 0) の 色で 
描いた 部分が、 実際に マツ ビング される 形に なり 
ます。 なお、 色 選択 アイコン は パレ ッ卜 アイコン 
の 中に あります。 ここで は、 円形の マツ ビング フ 
アイ ルを 作る 手 願 を 具体的に 示します。 マツ ピン 
グファ ィルの 作成 方法 は どんな もので も 共通です 
ので、 具体例と 同じように 作成して ください。 



i]|iiplji!^. ' 

IHIIM 冒 S3. 4S!KBVIF!{ 

，1" ： 

MBBIMIHHL'.W 




地球 優みたい な アイコン か" MPT" 形式です ので、 
それ を クリックして ください。 




まず、 マツ ビングしたい 図形 や 模様 を 描きます。 
どんな 形で も オーケーです。 



摑』』 纖 




ファイル 名 を 入力して から、 GO アイコン をクリ 
ック して。 ディスクに セーブして ください。 



'.I ：、 



- ..m に 声き お 
E3U33II リ， 化 ikh" に 

，|" 



き 



」 



次に、 マツ ビング ファイル を 作ります ので、 ファ 
ィル セーブ ウィンド 一 を 開いて ください。 



画 [jil] 爾画 
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3ッ ヒンク 効果の 利用 方法 例 を 教えま^ 



すぐ 下に ある 写真が、 マッピング ファイルです。 左ぺ一 
ジ のまん 中に ある グラフィック を、 下の マツ ビング ファ 
ィルを 使って マッピング してみ ましよ ラ。 その 結果が、 

右の 写真です。 どろです か 7 1 ちゃんと マッピングされ 
ている のが わかる でしよう。 マッピング 効果 をラ まく 使 
えば、 いろんな グラフィックが 描け るので す。 



さて、 マツ ビング 効果の 具体例 をもう ひとつ 見て みまし 
よう。 こちら は、 上の 例と 同じ グラフィック を、 別の マ 
ッ ビング ファイル を 使って マツ ビングした ものです。 こ 
のよ ラに、 四角形 や 三角形な どの 図形 や、 イチ マツ 模様 
や シマシ マ 模様な ど、 どんな 図形 や 模様で も、 あなたの 
描いた グラフィック を マッピング できます。 




ク 効果 を 使 ラ と、 こんな 感 



あなたの 描いた グラフ ィ ック を、 いろいろな 図形 や 模様 
に マッピング できる こと はわ かりまし たね。 では、 どん 

な ことに この 効果 を 利用 すれば よいので しょ ラか 7 ま 
ず、 ガラス 玉に 写った あなたの 顔 を 思い浮かべ てみ てく 
ださい。 玉に 写った 顔 は、 おでこの 部分と あごの 部分が 
歪んで 見える はずです。 このような 効果 を、 あなたの 描 
いた グラフィックに 使いたい とさな どに 利用 すれば よい 
のです。 参考までに、 左の 写真 は 実際に マッピング 効果 
を 使って グラフィック を 表示した ものです。 これ を 参考 
に、 マツ ビングの おもしろい 使い方 を 見つけて ください。 




食 簡単な 世界 地図の グラフィックです。 マツ ビン 
グを 使って、 これ を 地球儀の ょラ にで さます よ。 



食どラ です か 7 なんとなく 地球 懂に 見える でしよ 
う。 マツ ビング はいろ いろな 応用が 可能です。 
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► 波紋で 遊んで みょう 4 

波紋 機能 をう まく 使えば、 ちょっとした おもし 
ろい 絵 も 実に 簡単に できて しまいます。 たとえ 
ば 二の 右の 絵 を 見て ください。 もとの 絵 は、 下 
の 絵です か'、 波紋 効果で この 変わりよう。 この 
波紋で 遊んで いるう ちに、 ひょっとしたら 思い 
も かけない 秀作が でき るか も しれません よ。 




この 波紋 効果 を 使用す ると、 Pllfil' の と、 波紋 シート 力 > '表示され ます。 この 変わります。 この 後に、 波紋の 中心点 
絵が、 まるで 水面に 広がる 波紋 を 通し シートの パラメ一 ターの 値 を 変えて、 を 決定して、 マウス を 動かして 波長の 
て 兌て いるよう な 感じ を 出 す ことが で どのような 効果 を 出す か を 決定し、 実 長さ を 調節し、 左 クリック すると 波紋 

きます。 操作 は以 ドの と お り です。 行 アイコン を 左 クリック します。 する 処理が 始 まります。 なお、 右 クリック 

まず、 波紋 アイコン を クリック する と、 マウス 力一 ソル 力、'、 丸 力一 ソルに すると 処理 を 途中で 中断で きます。 
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波の 咼さ 

79 



波の 力 



一 



4 



この パラメ一 ター は 波の 上下 
の 高さ を 設定し ます。 数値が 
大きい ほど 広がって いく 波の 
高さが 大きくな ります。 逆に、 
数値が 小さければ、 波の 高さ 
は 低くな ります。 たとえば、 
石 を 思い さり 水面に 投げ込ん 
だ 状態 を 表現した いと さは、 
この 数値 を、 大 ぎくして やれ 
ぱ 再現す る ことが でさます。 

この パラメ一 ター は、 波が 伝 
わる 過程で、 だんだん 弱まつ 
ていく 度合 を 設定し ます。 数 
値が 小さい ほど 速く 波が 弱ま 
り、 中心点から 遠ざかる につ 
れて、 波の 高さが だんだん 低 
くな つてい さます。 逆に、 数 
値が 大き いほ ど 波 は 強くな り、 
中心点との 波の 高さの 差 はな 
くなります。 



二 
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[ルーペ] 



小さな 領域 を 拡大し、 細かい 絵 を 描 
いたり、 修正した リを 容易に する 機能 
です。 使い方 は 以下の と お リ です。 

まず、 ノレ 。、了 ィ コ ン をん: ク リ ッ ク 
すると、 i 苗 1 面に 四角い 囲い （ルーペ ボッ 
クス） が 表示され ます。 この ルーペ ボッ 

クスを 修正したい^ い 斤へ 勳 かして ん: ク 



リ '/ ク します。 するとお 眼 紙の ついた 
ウィン ド一 （ル 一^ ^ ゥ インド一） が^ 
示されます。 作業 はこの ル °、 ウィン 



ドーの 中で 行ないます。 また、 この 状態 
でも、 ペンの 変更 や 色の 変更、 コピ一 
機能な どが 使用で きます。 




この モ一 ドのル 一ぺ ボックス か' 表示で きる 範囲 は、 
橫 64 ドット、 縱 80 ド ッ ト です。 'X 8 モード" よりも 
広い 範囲 を 表示で きる ので、 おおまかな 仕上げのと 
きに 使う と 便利でしょう。 二の モードで も、 ペン や 
色の 更、 トーンの 変更 もす る 二と か' できます- 



二の モー ドの ルーペ ボックスが 表示で き る 範囲 は、 
棣 32 ドット、 縱 40 ド ッ ト です。 ル一 ぺボ ッ ク スが表 
示で きる 範囲 は *x 4 モード * の 4 分の 1 です が、 さ 
らに 細かい 修正 を 行う 二と がで きます。 この モード 
でも ペン や 色、 トーンの 変更 か' 行えます。 




[アンドゥ] 



アンドゥ 機能 は、 ひとつ 前 に 実 \ f し 
た 設定 や 棣能を 無効に して、 画面の 絵 

を その コマ ン ドを 使う 前の 状態に;/ i す 
機能です （※注意： ペン や エアブラシな 
ど を 一度 変更す ると、 画面に 描いて い 
なくても アンドゥ は 使えなくなります 
ので 注意して ください）。 




會 たとえ ぱ、 コピー 機能 を 使って いると きに、 鬮 通つ 
て ヘンな ところへ コピーして しまった 漏 合で も. …… 。 



畲 アンドゥ 機能 を 使えば このように 元通り。 ただし、 
ほかの 機能 を 選んで しまう と アンド ゥ はきき ません 




^^マウ ス カー ソ ルがぁ る ゆ:^ を 敉 
狼で お^し ま 十- ド ' 卜 を 打って 絵 を 
描く とき や、 細かい 修正 を 正確に 行な 
いたいと きに とても 便利な 機能です。 

ル 一^ ^ 機能と も 併 川す る ことができ ま 

す。 数値 は、 X 軸が から 399、 Y 軸 は 
から 639 の 範囲で 変化し ます。 



， 



J1 ICMJI 



AI1Q1 

食通 常 画面で は、 座標 は 画面の 左下、 もし < は 右下に 

表示され ます。 シャ マな 場合 は 消す こと もで きます。 




會 ルーペ ウィンド 一が 開いて いる 場合 は、 ウィンド 一 
上に カーソルの 座標が 表示され ます。 



峰 「ル I ぺ ボックス」 で 囲まれて い 

る 範囲 を 描 < ことができます。 
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この アイコン は、 i 由' iifii 上に いた グ 
ラフィック を、 ディスクに デ一 タフ ァ 
ィル として 保び した リ （セーブ）、 すで 
に ディスクに セーブして ある グラフ ィ 

ク のデ一 タ ファイル を、 ゆ 'iiW にに！ 1 ' F- 
び 出したり （ロード） する も のです。 

ディスクから グラフ ィ ックを 口一 ド 
するとき の 具体的な 方法 は、 ドの 手順 



[ファイルの セーブ/ロード] 



を 参考に してく ださい。 

グラフ ィ ックを セーブす る 場合 も、 
口一 ド のと き と ほとんど 同じです 力、'、 
新しい フ アイ ルに セーブす る 場合 は、 
ファイルの 形式 を 決めた 後に、 このべ一 
ジの 下に 示した ように、 新しい フ アイ 
ルぉを 人力 してから セーブ を实 行して 
く ださい。 




會ぉ絵 描 さ ツールで は， あなたの 描いた グラフィック 
を、 データファイル として ディスクに セーブで きます。 



► ファイル 名の 入力 方法 4 

フ アイ ル名を 入力す るに は、 フ アイ ルゥ ィ ン V — の 左下 
にある、 キ 一ポ一 ドア イコン を クリック してく ださい。 

ただし、 ファイル 名の 長さ は 最高 8 文字までで、 それ 以 
上 は 入力で きません。 ファイル 名の 入力 か' 終わったら、 
リターン キー を 押してく ださい なお、 新しい ファイル 

名 は、 ファイル ウィンド一 の 中に 表示され ます-. 




暴 キーボードから ファイル 名 を 入力し， 終了 
したら、 リターン キー を 押してく ださい。 



會 まず は、 画面 左下の キ 一アイコン を 左 クリック 
してく たさい。 これで ファイル 名 か 入力で きます。 
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ファ T/レ を CJ—F 芽 3 とまの 操作 方法 



零まず、 メイン メニュー を 開いて ください。 メイン メ 》 ほら、 ファイル ロードの アイコンが 出て きました ね。 

ニュー を 闕< 方法 は、 マウスの 右 クリックで すよ。 では、 その アイコン を マウスで » 択 しましょう。 



畲 次に、 メイン メニューの 一番 下に ある、 システム ァ 
イコン を、 カーソルで 左 クリックして ください。 

零 今度 は 画面 右側の 一 R から、 tt み 込みたい データ ファ 
ィルを » 択 して、 GO を 左 クリックして ください。 



龠 これが ファイル ロードの 画面です。 一番 上に ある ファ 
ィル 形式の ラち、 "ARV 形式" を週択 してく ださい。 



乡 
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これ は グラフィックの データファイル では 
なく、 "マッピング" という 効果 を使ラ とき 
に 用いる マツ ビング ファイル とい ラ 形式で 
す。 詳しく は 機能 説明 を豢 照して ください。 
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すでに 発売され ている、 「ァ一 卜 マス 夕一』 
とい ラグ ラフィック ツールで 使われて いる 
データ フ ァ ィル 形式と フ アイ ルの 互換性が 
あるの が、 この "IMG" 形式です。 



そのほかの 機き 




すでに セーブして ある、 デー 
夕 ファイルの ファイル 名 を 変 
更 する アイコンです。 



r-JM すでに セーブして ある データ 
I I ファイル を、 別の ドライブな 
どに コピ一 します。 



データファイル を 削除し ます。 
ファイル 名 を 指定す ると 削除 
でさます。 




MD ディ レク 卜リ— を 作成し ます。 

名前 を 入力して から go アイ 
コンを クリックして ください C 



JflQ ディ レク 卜リ一 を 削除し ます 

が、 すでに デ一 夕 ファイルが 
入って いると 削除で さません c 



お 絵描き ッヾル で 扱える ファイル 形式 



B ARV 方式 

お 絵描き ツールの 標準 形式 ファイルです。 
この ファイル は、 システム ソフ 卜から 発売 

されて いる、 『ァー 卜 V』 という グラフ イツ 

ク ツールと ファイルの 互換性が あります の 
で、 そちらの ツールで も 口一 ド できます。 




この "PIT" とい ラ 形式 は、 すでに 発売 さ 

れ ている 『アド ベン チヤ一 ッ クール 9ん と 

いう ソフ 卜と ファイルの 互換性が あります。 

お 絵描き ツールで 描いた グラフィック をァ 
ド ベン チヤ— ッ クール 昍 に 移す とき は、 こ 

の 形式で セーブして ください。 詳しい 操作 
方法 は、 本書の 48 ページに 載って いますの 
で、 そちら を 参照して ください。 




この ファイル 形式 は、 画面 上の 指定した 部 
分の み を セーブす る ことが でさます。 GO 
アイコン を クリック すると セーブす る 範囲 
を 聞いて さます ので、 マウス を 使って セー 
ブ する 範囲 を 指定して ください。 なお、 口 
ード するとき に、 画面 上に 表示 させた くな 
い 色 を 指定す る こと も 可能です。 




この 形式 は、 いわゆる ベタ 形式と ぃラ もの 
で、 ほかの グラフィック ツールで も グラフ 
ィ ックデ 一夕の 口一 ドゃ セーブが できる 一 
般 的な ファイル 形式です。 ただし、 アナ 口 
グパ レツ 卜の デ一タ は ファイルに は 含まれ 
ていないので 注意して ください。 




傘—; 

氳 


き』』 お 

S. ま liYK 【*jUl 瞧 JU 丄誦 




'[j <m\.f 


， 


UIMIVAtl 誦 




y トリ 



蠢 まず、 画面 右 中央に ある、 "FILENAME" とい 

う 黒い ところ を 左 クリックして ください。 する 
と、 表示が" DIRECTORY" に 変わる はずです。 
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會 縦に 表示され ている 矢印 は、 ファイルネーム 
ウィンド 一が いっぱい になって 表示で さない ファ 
ィルを 表示させる ための スィッチです。 



零 "DIRECTORY" 表示の すぐ 下に ある 左右の 
矢印 は、 ディ レク卜 リーの 移動に 使います。 左が 
親 ティ レク卜 リー、 右が 子 ディ レク 卜 リーです。 
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零 ディ レク 卜リ' 一の 移動が 終わったら、 もう 一 

度 "DIRECTORY" と 表示され てると ころ をク 
リックして、 ファイル 名 を 表示 させて ください。 
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翻 説明 • 



たとえば 青 を 使って グラフ ィ ッ ク を 
卜' 描きした 後で、 黒で きっちりと 線 を 
描いた ^介の こと をち-えてく ださい。 
あてい る ド描 き の なの 線 は'; ほ してし 
まいたい わ けです が、 ペン を 使って 

の 線 を'; I 1 !' していく の は 面倒です し 、 泊 




し ゴムが 使える わけで も あり ません。 
こんなと き 便利 なのが、 この 色 変換 
の 機能です。 これ は、 すでに 阔面 上に 
描かれて いる グラフィックの 色 を、 別 
の 色に 置き 替える 機能な のです。 さつ 
きの 例です と、 青 を 白に 色 変換 すれば、 
黒の 線 は そのままで、 下 描きの 青い 線 
だけが 消える わけです。 
具体的に は、 ドに 書いた ような 手噸 

で 色 を S き 替えます。 詳しい 操作 方法 

も ドを 参照して ください。 

この 機能 は、 先 ほどの 例の ように、 
下 描きの 線 を 消 上- する だけでなく、 す 




會色 変換 アイコン を 選択す ると この 画面になります。 
写真 は白黑 なので わかり づ らいと 思います が、 画面 上 
の 左の 色の 成分 を、 右の 色に 変更し ます。 

でに 描かれた グラフ ィ ッ ク の- -部を 残 
した まま、 背景の 色 だけ を 入れ^える 
なビ、 いろいろ 応用が" J "能です ので、 
いろいろ 試して みて く ださい。 




攀 16 色の パレ ッ 卜が 2 枚 現われます。 この 霍合、 冓を 
白に 変讓 する ので、 色-で 青. ""塞 本色" で 白 を 適 

びます。 S んだパ レツ 卜に は マークが つきます。 




會 こんなと き は、 色 変換の 機能 を 利用 

すれば カン タンです。 色 変換 を 使ラに 
は、 まず この ウィンド 一から、 絵の n 
と 矢印の アイコン を クリック。 



» ウィンド 一が 消えたら、 色 を 変換したい 範囲 を 指 
定 してく ださい。 範囲の 指定 は、 四角形 を 描く のと 
同じ 要領で、 M 角 線の 両^ を 指定 すれば オーケーです 



愈！! 事に 青の 下 描きの 1« だけが 消えました。 羼の線 
は、 そのまま « つてい ます。 実際に 何度か 色 変換 を 
してみ て、 この 機能の M 作 を 確かめて みて ください。 




會 ちなみに'' 変更 色" を 複数 指定して、 「これと これ 
とこの 色 を、 この 色に 変換 j という こと もで きます。 
指定が 終わったら、 左上の アイコン を クリック。 



峰灣で 下書 さ をして、 羼で本 描 

きをして みた ものの、 この 下 描 

*> の ど-つや つ て 消そう cr 

ペンで 消して いくの は 大変 だし。 



^1 I ^1 に 
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^機能の 説明 は ひと とおり 終わり ま 

した。 これらの 機能 を 活かして、 I'Hll 
に 絵 を 描いて みて く ださい。 

お 絵描き ツールに は、 さまざまな 機 
能が あります が、 すべての 機能の 動作 
を 暗記す る 必要はありません。 最初 は 
とにかく、 ペンの 選び 方と、 色の 選択 
のガ法 だけ を 覚えれば いいで しょ う。 



そのほかの 機能 は、 ある 特殊な 状況た' 
けで 使用す る ものです ので、 必要に あ 
じて 覚えて いけば いいのです。 

さて、 ここで は 特に、 タイル バタ一 
ンとル 一ベの 機能 を 取り上げ、 この ふ 
たつの 機能 を どんな 場合に、 どのよう 
に 利用 すれば いいの か、 簡単な 応用 テ 
ク ニック を 紹介し ま しょう。 




會ぉ 絵描き ツール を ドン ドン 活用して、 こんな 風に キ 
レイな グラフィック をた くさん 描いて ください。 



タ ィ ルバ タ 一 ンの使 t 、方 



機能 説明の ところで も 書きました 力、 
PC-9801 では グラフ ィ ックに 16 色し か 
使えない ものの、 タイル パターン を 利 
用 すれば、 兌た H の 色 数を堦 やせます。 

たとえば 16 段階の グレーの グ ラデー 
シ ヨン を 作る 場合、 普通、 16 色す ベて 
を 使用して しまいます 力、 タイ リング 
を 利用す ると 8 色 だけで 実現で き、 残 
り の 8 色 を 別の 用途に 利 ffl できます。 








tt 


i 














—國 









* これ は 単純に 16 色の グラデーション を 描いて みたと 
ころ。 すべての パレ ッ卜を 使い切って しまって います。 



會 ところが、 タイ リ ングを 使えば パレ ッ 卜が 半分で 済 
み、 残りの パレ ッ卜を ほかの 色で 使える のです。 



C 



JI ぺの 上手な 利用 方法 



ル 一^ にの 基本的な 使い 方 は、 画面の 
一部 を 拡大して、 ドット 単位で 細かい 
ザ I 多 正 を 加えて いく、 という ものです。 

修正 以外で も、 ペンな どで は 描きに 
く い 小さな マーク を 最初から ドット 単 
位で 描いて いく、 という 利用 方法 も あ 
ります。 このよう にして 描く 絵 は、 一 
般 にドッ ト 絵と 呼ばれる ものです。 



T な 






TnT" 4>^ 





















倉 線の 形な ど を 細かく 修正 するとぎ などに は、 ルー Z 
で 拡大して 修正す るの が 一番 良い 方法です 



會 アクション ゲームの キャラクタ一 や、 小さな マーク 
など を 描く 場合 は、 最初から ルーべ で 描く と 便利です。 
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： や 全角 文字 を 



I する Ci p ) 



お 絵描き ツールで は、 あなたの 描い 
た グラフ ィ ックに 义字を 書き込む こと 
がで きます。 

パソコン は、 通常です と アルファべ ッ 
ト、 または カタ カナし か 入力で きませ 
ん。 しかし、 日本語 フロント プロ セッ 

サ （通称 FEP) という 漢字変換 プロ ダラ 
ムを 使う ことで、 漢字 を 入力す る こと 



がで きる よ う にな り ます。 

このお 絵描き ツール は、 VJE — 2 ヒ 
いう FEP が 利用で きる よ う になって い 
ますが、 あなたが 現在お 使いの ヮーア 
口の FEP を 利用す る こと も 可能です。 

ここで は、 VJE-2 の 基本的な 使い 
方 や、 具体的な 漢字の 入力に ついて 説 
明 していき ます。 




會ぉ 絵描き ツール は、 あなたの 描いた グラフィックに 
漢字 や アルファべ ッ 卜 を 入力す る ことが でさます 



この キー は、 コン卜 ロール キーと いい 

ます。 VJE-S では、 入力 状態の 変更 
や、 VJE- S を 起動す ると さに、 ほかの 
キーと 組み合わせて 使った り します。 



ファンクション キ一 は、 未確定 文字 を カタ カナ や 
半角 文字に したり、 漢字の 読み を 入力す ると さの 
モード を 切り替えた りする とさに 使います。 



この シフ卜 キー は、 パソコン 
の マニュアルに 害いて あるよ 
ラな、 大文字 や 小文字の 入力 
など 能 以外に、 VJE-2 を 
起動 するとき にも 使います。 



NFEFI キ一 は、 入力した 未確定 
符を 確^ SC 字に して、 あなたの 
指定した {2» に 表示し ます。 この 
キー は、 リタ一 ン キー や XFER 
キーと 同じです。 



EM 





入力した 文字 を そのまま 画面に 表示したり、 未 確 
定 のま 字 を 確定 文字に して 画面に 表示した りする 
ときに、 この リターン キー を 押します。 











SEC 




H 






1-1 
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|-： 






M 


1-1 








お: 


M 叫 






お 



■ i i i ； 



ま 



► スペース キー 



XFER キー 



同じ 読み を 持つ 漢字の こと を 
候補と いいます が、 カーソル 

キー は、 XFER キー を 押して 
漢字の 候補 を 表示した あとで、 
候補 を 変える のに 使います。 



未確定の 文字 を 漢字に 変換し ます。 もし 変換 中の 
文字が あれば、 次の 候補 を 表示し ます。 白 を 表示 
させる の もこの キーです。 



VJE-S を 起動 するとき に CTRL キー または SHIFT 
キーと 同時に 押します。 また、 リターン キーと 同 
じょ ラに、 未確定 文字 を 確定 文字に します。 



！ 1 




食 実際に 文字 を 入力す ると、 このように あな 
たの 決めた 色で 文字が 表示され ます。 



^ I - ■ ■ - 1 r i .ij -9 ^ * 表示したい 色 を 選択して、 左上の アイコン 

► 文学の 色せ; 犬め る 4 を 左 クリックして ください。 



お 絵描き ツールで は 漢字の 入力 をす る 前に、 画面に 表示 
するとき の 文字の 色 を 決めます。 文字 入力の アイコン を 
クリック すると、 表示 色 を 聞いて きます ので、 色 を 選択 
してから ウィンド 一左上の アイ コンを クリックし てくだ 
さい。 なお、 パレットの 色 成分 を 変更す ると、 すでに 表 
示されて いる 文字 も 同時に 色が 変わり ます。 
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未確定 文字が あるとき 



キー を 押しながら 



入力した 未確定 文字 を、 すべて 全角 文字の ひらがなで 表示し ます.， 二の 
あと、 リターン キーな どの 確定 キー を 押す と、 文字が 確定され ます. 未 
確定 文字 か' ない 場合 は、 ひらか' な 変換な どの 動作 は 行ないません。 



未確定 文字 をす ベて 全角 文字の カタ カナで 表示し ま す。 ひらか' な 変換と 
同じように， 確定 キー を 押す と 文字が 確定され ます. こちら も、 未確定 
文字 か' ない 場合 は、 カタ カナ 変換の 動作 は 行ないません。 



入力 し た 未確定 文字 を 全角 文字の 英字で 表示 します。 文字 を 入力した と 

き、 CAPS キーが 押されて いれば 英字 は 大文字で 表示され、 押されて いな 
ければ 小文字で 表示され ます。 英単 R などの 入力に 使う とよいで しょ う. - 



レ 3 キーと 似て います か'、 二 ちら は 半角 文字で 表示し ます ただし、 未 確 
定 文字に、 ひらか' なや カタ カナが ある 場合 は、 それらの 文字 か' 半角 文字 
の カタ カナで 表示され ます- 



区点 コード、 あるいは JIS コード を あらかじめ 4 桁の 数字で 入力し、 二の 
キー を 押す 二と によって， コ 一ドに 対応す る 文 宇に 変換し ます： コ一ド 

表と 文字の 対応 表 か' 手元に ない 人 は 使 いづら いか も しれません。 



漢字の 统みを 入力す ると き、 未確定 文字 を 全角の ひらがなで 表示す る、 
ひらか' な 入力 モードに します： もし， ひらか' なの ままで よいので あれば、 
そのまま リターン キー を 押せば 確定 文字と なり ます。 



こちら は、 未確定 文字 を 全角の カタ カナと して 表示す る、 カタ カナ 入力 
モードに 変更し ます， こちら も、 ひらか' な 入力と 同じように， そのまま 
リターン キー を 押す と、 確定 文字と なります。 



I— マ 字で 未確定 文字 を 入力す る、 ローマ字 入力 モー ドに 変更し ます 
I 一 マ 字 入力と は， と 入力す ると、 画面 上に * あ" と 表示され， 
： *0* を 入力す ると '二" と 表示され る 入力 方法の ことです。 



未確定 文字 を. 半角 文字で 入力す る モードです。 この 入力 モードで は、 
ローマ字 入力に よる 漢字変換 か' できない ので 注意して く ださい。 漢字 変 

換を 行なう 場合 は、 半角 文字の カタ カナで 入力して く ださい。 



i 売み か' なのない、 矢印な どの 記号 を 入力 するとき に 使う、 記号 入力 モ一 
ド になり ます c カーソル キーで 表示したい 記号 を 選択して リターン キー 

を 押してく ださい。 二の モード を 抜ける に は， ESC キー を 押します。 



FEP と は 



ヽ 



CTRL 1+1 XFER 



文字 入力 は 上の ように、 CTRL キ 
—を 押しながら XFER を 押す こ 
とで 開始で きます。 文字 入力が 可 
能な 状態で 上記の キー を 押す と 元 
に 戻ります。 なお、 再び グラフ ィ 
ックを 描く とき は、 必ず 文字 入力 會 このように、 fep を 起動す ると, 
がで きない 状態に 戻して < ださい。 に 漢字 や ひらがなが 表示で きます c 




FEP は、 * フロントエンド プ 
口 セッサ 'と 読みます。 FEP 
に はいろ いろな 種類が あ り 
ますが、 一般 的に は 漢字 変 
換 プログラムの 二と をい い 
ます。 入力した 漢字の よみ 
がな を、 目的の 漢字に 変換 
したり、 ひらがな を 入力 し 
たりす る のが FEP の 主な 役 
割です。 



零 画面の 一番 下に 表示され ている 黄色 
い 部分が、 FEP から 出力され る 漢字な 
ど を 表示す ると ころです。 




零まず は、 あなたが 入力し t い 漢字の 読み を、 ひら 
がな、 または カタ カナで 入力し ます。 そのと さ、 文字 
は 黄色で 表示され ます。 漢字の 読み を 入力し 終わつ 
たら、 XFER キー を 一度 押してみ てくだ さい。 読み 
にあった 漢字が 表示され ましたね. 






會 ここで、 あなたの 入力したい 漢字が 表示され た 場合 は、 
リターン キー を 押して 文字 を 確定し ます。 もし、 逸う 場合 

は、 もう 一度 XFER キー を 押してく ださい。 a う 漢字が 表示 
されました よね 7 こうやって、 漢字 を 選択し、 目的の 漢 
字が 出て さたら、 リターン キー を 押してく ださい。 
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アドベンチャー ッ クール 98 
に 描いた 絵 を 移す に は？ 






錢翻§ ，口き 

萍ゅ!^ ロ^^ =細ぼ 




せっかく 描いた グラフ ィ ック だもの、 
何 かお も しろい 利用 方法はないだろう 
か？ そう 思われた 方に お勧めしたい 
のが、 すでに 発売され ている ログイン 
ディスク & ブック シリ一 ズの第 1 弹、 

1 ' ァ ド ベンチャー ッ クール 98』 への グラ 
フ ィ ック データの 転用です。 
この コーナー では、 その データの 転 



用 方法 を 説明し ましょう。 なお、 アド 
ベン チヤ一 ッ クール 98 について は、 ド 
の コーナ一 で 説明して いますので、 そ 
ちら をご^ ください。 

データの 用と いい ま して も、 SS し 
くはありません ので、 アド ベン チヤ一 
ッ クール 98 に 興味 を 持った 人 は、 ぜひ 
挑戦して みて く ださい。 



愈 1 " アドベンチャー ッ クール 98j は、 ディスク S ブック 
シリーズの 第 1 弾と して、 本屋さん で 売って います。 



ァ ド ベンチャー ッ クール 98 つて 何？ 



プログラムの 知識がなくても、 気烃 
にァ ド ベン チヤ 一ゲームが 作れて しま 
う、 そんな ソフトが ログインの デ イス 
ク& ブックの 第 1 弾と して 発売され て 
います。 それ 力 ； '『アドベンチャー ック一 

ル 98』 です。 この ソフト は、 あなた が 描 
いた グラフ ィ ックに シナリオ （お^のこ 
とです） をつ けて、 ゲームに してし ま 
おうとい う ものです。 もちろん、 シナ 
リオ は あ な たが 考 え な ければ な り ませ 



んが、 一般に ソフト を 作る ときに 必要 
になる、 プログラムの 知識 はいり ませ 
ん。 つまり、 グラフィック を 描いて シ 
ナ リオ を 書けば、 オリジナル ゲームが 



できて しまう、 という ヮケ です。 

詳しい こと は 本屋さん に 行き、 『ァ 
ド ベン チヤ一 ック一 ル 98』 を 手に して 
のぞいて みて く ださい。 





1 マウスの： fli* 




1 / V 


スト IJfe 






foosn マンド cjieft 





















會 アドベンチャー ッ クール 98 に は、 グラフィック エディタ一 や 
シナリオ エディタ一 など、 アド ベン チヤ 一ゲーム を 作る ために 
必要な 機能 を ひととおり 搭載して います。 これ を 手に入れた 曰 
から、 あなたち ゲーム 作家に なれち や ラソフ 卜 ウエアな のです。 






liipiBiii>iii 



. これ か つ アド ベン チヤ— ック —ル^」 の 本と、 いっしょ 

について くる 5 インチと 3* 5 インチの ディスクです。 



アドベンチャー ッ クール 98 に 
グラフィック デ一 夕 を 移す ときの 注意 



それで は、 アド ベン チヤ一 ッ クール 

98 に、 あなたの 描いた グラフィック を 移 
す 方法 を 説明し ましょう。 ただし、 ちょ 
つ と だけ MS-DOS の 知識が 必要に な り 
ますので、 自^の ない 入 は、 MS-DOS 
の マニュアル も 用 意して おく とよいで 
しょう。 もちろん、 アドベンチャー ッ 
クール 98 も 買って おいて く ださいね。 



本 m さんで 発^中で すよ。 

それから、 アド ベン チヤ一 ッ クール 
の データ ディ スクも 用意して おい 
てくだ さい。 その データ ディスクに グ 
ラフ イツ ク ファイル を 移す こ とに なり 
ます。 データ ディスクの 作成 方法 は、 ァ 
ド ベン チヤ一 ッ クール 98 の マニュアル 
を 参照して ください。 




會ぉ 絵描き ツールで 描いた グラフィック を アド ベン 
チ ャ ーッ クール 98 に 移す ことができます。 




お 絵 描 き ツールで は、 アド ベン チヤ 

—ッ クール 98IH に セーブす る と きの グ 
ラフ ィ ックの 大きさ は、 画面い つばい 
の サイズに されて います。 一方、 
アド ベン チヤ一 ック一 ル 98 では、 任意 
の 人き さの グラフ ィ ッ クを セーブで き 
ます。 場合によって は、 グラフィック 
の 人き さ を 変お する 必' おが あ リ ま す。 





食 アドベンチャー ッ クール 98 では、 グラフィックの 大 
きさ を 自由に 決めて、 ディスクに セーブで さます。 必 
ずしち 画面 全体に 絵 を 描 < 必要がない のです。 



z V 

會ぉ 絵描き ツールで、 アドベンチャー ッ クール 98 用の 
グラフィック を セーブす る塌合 は、 必ず 画面 全体の 大 
ささになります。 




ァ ド ベン チヤ一 ッ クール 98 に 移す グ 

ラフィック は、 データファイル としてお 

絵 描 き ツールの データ ディスクに 保存 

してお き、 MS— DOS の コピー コマ ン ド 
で アドベンチャー ッ クールの データ 

ディ ス クにコ ビーす る 必要が あります。 
具体的な 方法 は、 後で 説 叫し ますが、 
ファイル をコ ヒーし なければ ならない、 
という こと を 党え ておいて ください。 
ファイルの コ ビー 力-法 は、 MS-DOS の 
マニュアル を 参ち-にして く た' さい。 




1 1 ff は^ ックを 

ついて セーノ する 



お 絵描き ツール を 使って 描いた グ ラ 
フィ ック を、 通常の よ う にデー タ デ ィ 
スクに セーブして ください。 ファイル 
形式 は、 "itt'^a です。 ，;f: しい セー 
ブガ 法 は、 本書の 機能 説明のと ころに 
ぁリ ますので、 そちら を 参照して くだ 
さい。 もちろん、 グラフィック を 描く 



ときに は 、 お 絵 描 き ッ 一 ル の 機能 を す 
ベて 使って いただいて 結構です。 

また、 アド ベン チヤ一 ッ クール 98 で 

は、 必ずしも ダラ フィック を 画面 いっぱ 
いに 描く 必^はありません。 メッセ一 
ジ を ^が- させる 傾城 な ど 、 作 る ゲーム 

のが ufri レイアウト を 考えて、 適、 1 ' i な 人 



零お 絵描き ツール を 使って、 グラフィック を 描き、 
れを データ ディスクに セーブして ください。 





き さ で 描いて く ださい。 グラフ ィ ッ ク 
を 描いて いない 部分 は、 t'】 くても:. u く 
て も 落書きが あっても 構いません。 
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食 次に セーブす る ファイルの、 形式 を 選択し ます。 アドベンチャー ッ クール 98 の壩 
合 は" PIT" 形式です ので、 左から 4 番目の アイ コンを クリックして ください。 
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會 ファイル 名と ファイル タイプ を 確認したら、 ウィンド 一 右上の GO アイコン をク 
リックして、 グラフィック データ を ディスクに セーブして ください。 



き * 






"、 


> - 
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an 






會 ファイル 名 を 入力し ます。 ウィンド 一 左下の、 キ 一ポー ド 入力の アイコン を クリ' 
ク して ファイル 名 を 入力し、 リターン キー を 押してく ださい。 



mm 





畲 ます、 アドベンチャー ッ クール 98 を 起動して、 ゲー 

ムの iB 択を 行なって ください。 そして' グラフィック 
を 利用す る カード を週択 してく ださい。 



» カード を適択 したら、 メイン メニューより グラフ ィ 
,ク 編 籮を 行ない、 ファイル ロード アイコン を 31 択し 

r、 グラフィック データ を ロードして < ださい。 



食 グラフィックが 画面い つばい の サイズで ない と 
き は、 グラフィック セーブ アイコン を邐択 して、 
"大きさ を 変えて セーブ" を 実行して < ださい。 



3^ アド ベンチ ャ画ッ クール 98 で 
，アイ ルを 読み込み、 



零お 絵描き ツールで セーブした グラフィックが、 アド 

ベンチャー ッ クール 98 上で 表示で ぎました か 7 





ファイルの コ ビーが 終 f したら、 ァ 

ド ベン チヤ一 ッ クール 98 をお 動して、 
先 ほど コピーした グラフ ィ ッ クを おみ 
込んで みて ください。 うまく 阀而 に^ 



^されれば、 データファイルの コヒ一 
は^ 功です。 うまく^^されない^^ 
は、 もう-度 マニュアル を^んで、 ム k 
初から 作業して ください。 



なおぶ み 込んだ グラフィック 力へ |**| 
ば ii^ 体の 大きさで ない 場合 は、 アドべ 
ン チヤ一 ッ クール 98 で グラフ イツ クの 
人き さを^ お して セーブして くださ レ、。 



この 手順て 、作業して くださ t 



レを 

クール 98 の 



さて、 グラフィックの データ フ アイ 
ル をお 絵描き ツールの データ ディ スク 
に セーブしたら、 その データファイル 

をァ ド ベンチャー ック一 ル 98 のデ一 タ 



ディ スクに コピーして ください。 

ここで は、 コピー 方法 を 簡 単 に紹 if 
します 力、 ^しい こと は， MS-DOS の 
マニュアル を 参照して く た' さい。 



ド ライブ A に お 絵 描 き ツールの デ一 
タ ディスク 力、'、 ドライブ B に アド ベン 
チヤ一 ッ クール 98 の データ ディ ス クが 
入って いると します。 お 絵描き ツール 

の データファイル ？ ^"DATA.prr、 

ァ ド ベン チヤ 一ッ クール 98 の ゲームお . 
が 、、ADV" の 場合 は、 次の ような よう 
なコ マン ドでフ アイ ルを コピーし ます。 
COPY AiDATA.PIT B:¥ADV 

コマンド を 人力したら リターン キー 
を 押してく ださい。 これで デ一 タフ ァ 
ィ ルのコ ピ一 がで きます。 



1即 ' ！ 
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本家 システム ソフ卜 版 



ァー卜 マスター コア 
の 紹介 



『ぞ= 園き 



システム ソフ ト から 発売され る 『ァ一 
ト マスタ一 コア』 は、 同社から 以前 発 

壳 された 『ァ一 ト V』 を 改良して、 报 

作 性 や 機能 を 向上 させた 本格的 な グ ラ 

フィック ツールです。 

本書で 解説 し たお 絵 描 き ツール は、 
アート マスター コアの 機能 を 一部 制限 
し、 価格 を 下げて みなさんに お求め や 
すいよう にした ソフ ト です。 

ですから、 お 絵描き ツールの 操作 方 
法 は、 アート マスタ一 コアと ほぼ 同じ 



です。 さらに 高度な グラフィック ツール 
が 必要 に な つ た 場合、 あ な たの 操作 方 
法の ノウハウ を その ま ま 活かせる ァー 
トマス ター コア を ログイン 編集部 は自 

信 を 持って ォ ススメ します。 

この コーナー では、 ごく 簡単で は あ 
り ます 力、 アート マスター コアの 紹介 
をし ます。 もし 興味 を 持った 人が いま 
したら、 ぜひ パソコン ショップに 出か 
けて、 ぜひ その 目で 豊富な 機能 や 使い 
やす さ を 確認して ください。 必ず、 あ 



トゃ^ P - 

食 「ァ 一卜 マスター コア J は、 お 絵描き ツールと 同じ 攞 
作 方法で 使える、 s 機能 グラフィック ツールです。 

なた のパソ コングラ フィ ッ クの 釗作活 
i 力に、 人い なる 助けと なること は ^違 
いないでしょう。 



システム ソフ ト版 《 "ァ一 ト マスタ一 
コア』 は、 高機能、 多 機能な グラフむ ソ 
ク ツールです。 ここで は、 ログイン 版 
との 違い を 紹介し ます。 

システム ソフトの もの は、 描いた グ 
ラフ ィ ックを フ 11 リ ン ターで 出力したり、 
逆に 紙に 描かれて いる グラフ ィ ックゃ 
写真な ど を 画面 上に 表示す る、 いわ ゆ 



る スキャナ一 取り込みが 可能です。 そ 
れ ぞれ、 多 く の 種類の プ リン タ一 ゃス 
キヤ ナ一 に 対応して います。 

また、 トーン パターン や タイル パター 
ンを、 あなたの 使いたい 模様に エディ 
ッ ト （編集） する こと もで きます。 

ほかに も 多 く の 機能が あ り ます 力、'、 
それら は パッケージ で ご 確認 くださ レ 、。 



會 ログイン 版お 絵 描 さ ツールと 比べる と、 ずいぶんと 
アイ コ ンの 数が 堪えて います 




* これ は、 タイル パターンの エディツ 卜 画面です。 こ 
のように タイル パターンの エディ ッ 卜 もで さます。 



本家 シス テねソ フ卜版 1992 年 7s17 曰 (ま】 
『ァー 卜 3 ス 3 - コア』 は ，全1 
パソコン シ ョッフ て 販売 開始 予: 



PC- 画 （VM/UV 以降） 

要 アナログ ほ 色 ボード、 要 MS-D0S(Ver2.ll 以上)、 要 バス マウス 
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たとえば、 こんな こと もで きち やう! ！ 

スプライン 曲線 



定規な ど を 使わない と 描く の が 難 し 
い、 複雑な 曲線 を 描きます。 この 複雑 
な 曲線 をス プライ ン 曲線と いいます。 

アート マスタ一 コアで は、 始点、 通 
過 点、 終点 を 指定す ると、 各 点と 点の 
間に 力一 ソルの 動きに 合わせて 曲線が 
仮 表示され ます。 終点の 位置で もう 一 
度左ク リ ッ ク しする と 仮 表示され てい 
た 曲線が 指定 さ れた 色で 描かれます。 



スキャナー 取り込み 





V ノ 




會 終点 を 指定した あと、 その 場で ちう一 廈左 クリックす 

ると 曲線が 描かれます。 なお、 通 週 点 は 15 個まで ならば、 
いくつで も 指定す る ことが でさます。 

麵 曲線 を 描きたい 部分の 通過 点 を 指定し ます。 複数の 点 
を 指定して いくと、 点の 間に 滑らかな 仮 曲線が 表示され 
ます。 この 曲線 は カーソルの 豳 さに 合わせて 変 《匕し ます。 



写真 や イラスト など を 取り込んで、 i#| 

面 上に 表示す る 装置 を イメージ ス キヤ 
ナ一 といい、 アート マスタ一 コア は、 

現在 発売され ている 多くの イノ — ジス 
キヤ ナ一 に 吋^して います。 

この 機能 を 使う と、 たとえば 紙に グ 
ラフィックの 原画 を 描いて おき、 それ 
を イメージ スキャナ一 で 画面 上に 取り 
込む、 といった ことができます。 



にお^^ 




龠 左の 原画 を 画面に 表示させる と、 こんな ふうに 
表示され ます。 なお、 画面に 表示させる とさに モ 
ノ クロに したり、 カラーに したりで きます。 

锢 たとえば、 こんな グラフィックの 原画 を ィメ一 ジス キヤ 
ナ一 を 使って 画面に 表示させる とします。 さて、 どんな ふ 
ラに 表示され るので しょろ か 7 




この 機能 は、 阖面 上の ある 一部 を别 
の 場所に コピー するとき に、 コピーす 
る 色 を 指定で きる 機能です。 お 絵描き 
ツールで は、 コヒ一 する 色 を 指定す る 
こ と はでき ません。 

コ ピーの と き に 色の 指定が で きる と、 
指定 範 l»I のうち、 青と 赤の 部分 だけ を 
コ ビーす る、 という ことが'' J "能です。 




畲 たとえば、 コピーの 色 指定 ウィンド 一で、 黄色と 緑 
色の み を 指定して から コピー を 実行す ると …… 。 



會 このようになります。 左の 写真と 見比べる と、 黄色 
と 緑色 だけが コピーされ ている のが わかり ますね。 



.に ' ノ ^ \ ^/ 

-ユ 、ノ ' IV 





1 



一 1 



^ず 



、ゴ 
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ログイン ソフ卜 ウェア コンテ ス卜 
作品 募集のお 知らせ 



nnnnnnnnnnnn 




回 射》^ «欧ョ》魏は^)© 



口 グイ ン では、 ログイン ソフト ゥェ 
ァ コンテスト （通称 ソフコ ン） という、 
読者から 送られて きた ゲーム プロ グラ 
ムゃ、 ゲームの アイデア などの 作品 を 
募集し、 審奄 する コンテスト を 開催し 
ています。 ソ フコン について は、 d の 
ぺー ジ に詳 しく 説明して ありま すので、 
そちら を 参照して く ださい。 

今回、 この ソフ コン では、 お 絵描き 

ツールの 発売に かわせて CG 部門 を 設立 
し、 お 絵描き ツール を 使って 描かれた 



グラフ ィ ッ ク作品 を 募集し ます。 

応募 作品 に は、 m e な 審 s が 行 な わ 

れ ます。 優れた 作品に は、 GrandPrix、 
2 ndPrize、 3 ndPrize の &赏が 贈 ら れ 
て、 ログイン 誌 h にある ソ フコン のぺ一 
ジ 『ソ フコン PRESS』 で 発表され ま す。 
その 際 作^に は、 &賞 にあ じた 赏 t が 
贈られます。 詳しい 応募 方法 は、 右ぺ— 
ジ にあります ので、 みなさん も、 ドン 
ドン 作品 を 送って く ださい。 
また 人選 作品 を、 グラフィック 集と 




會 アナ 夕が 描いた グラフィック を、 ソフ コンに 送って 
ください。 みなさんの 応募 を 待って います。 



し て 発売す る な どの 企 I 由) も 検討 屮 です。 
決まり 次第 発表し ますので、 今後の ソ 
フコン PRESS にご 注 H く ださい。 



ク ■：/■ は —ん— 本 1^ 




口 グイ ンは、 月 に 2 L 口 I 発売され る、 
パソコン の 総合 情報誌です。 パソコン 
の 情報 以外に も、 映画 や 書籍、 はた ま 
たお もちやな ど、 ホビーに 関する 幅広 
い 情報 記事 を 掲載して います。 

もちろん、 パソコン ゲームの 情報 も 
盛 り だ く さんです ので、 も し 読んだ こ 
とがない かたがい らっしゃ いま したら、 
この 機会に ぜひお 通しく ださい。 





食 これが、 全国の 書店で 発売され ている ログ 

インと いう 雜 誌です。 ログイン は、 月に 2 回 
発売され るノ 《 ソ コ ン関速 分野の 情報誌と して、 
みなさんに 最新の 情報 をお 届けして います。 
ちし S 店で 見かけたら、 ちょっと のぞいてみ 
てくだ さい。 新作 パソコン ゲームの 紹介 や、 
ゲームの 攻略 方法 を 初め、 映画、 ビデオ ソフ 
卜な ど、 いろいろな 情報が 詰まって いますよ。 



nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnunn 
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nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn 



ク國ン 國フ國 ゥ國ァ 國ン 國ス國 と國？ 



これ は、 通称 ソフ コンと 呼ばれ、 雑 
誌 口 グイ ンが 創刊 当時から 開催して い 
る 伝統的な コンテ ス ト です。 

誌上に は、 ソフ コンの 入選 作品の 発 

表の 場と して、 ソ フコン PRESS という 
コーナ一 があります。 ここで は、 入選 
作品の 発表に 加え、 プログラム を 組む 
上での 難点 を 解説す る コーナ一 や、 絵 
を 描く ときの 基礎知識 などの 連載 も あ 
り、 パソコンで プログラム などの 作品 
を 作ろうと している ガの、 お助け コ一 
ナ一 として 好評 を 博して おり ます。 

また、 プログラム などの 人選 作品 は、 
パソコン ショ ップに 設置され ている、 
ブラ ザ一 工業 （株） のソフ トウ ヱァ 自動 
販売機" タケル" で 販売され ますし、 と 
きに は ファミコン を 初めと した、 家庭 
用 ゲーム 機に 移植され、 販売され る こ 
とも あり ます。 



nun 
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奮 この ゲーム は、 以前に ソフ コンで GrandPrix を受寅 
した 投稱 作品です。 ソ フコン ではこう いった、 読者 か 
らの 投稿 作品 を 紹介したり、 入選に は 至らなかった 作 
品で も、 誌上 を 通じて 作者に アドバイスして います。 
また、 プログラムの 知 •» がなくても ゲームが 作れる、 
ッ クール シリーズの 作品 も 随時 藝集 してい ますよ。 

• この イラ ス 卜に 描かれて いる 人物 は、 投稿 作品の 審 

査 をして いる ソフ コンの スタッフです。 担当者 はちよ 
つと 変わった 人た ちです が、 ゲームに 対する 惰熱は 誰 
にも 負けません。 ソフ コンに 送られて くる 作品 は ドン 
ドン ログイン 誌上で 紹介して いきます。 



作品 を 応募 するとき の 注意 




應募 わ 法 



応募 作品 を 送る と き は、 必ず 以 
下の 害 類 を 同封して く ださ い。 
I 郵便番号、 住所、 氏名、 年齡、 
電話番号、 實 金の 振 リ 込み 口座 （銀 
行 名. 支店 名、 口座 番号、 名義人 
の 氏名、 名義人の 住所） を 明記し 
たもの （住所、 氏名、 名義人 氏名 
にはフ リ 力' ナを つけて く ださい）。 
なお、 20* 未 满の方 は、 保護者 
の 承認 を 受け、 保護者の 住所、 氏 

名、 電話番号 も 明 i 己して く ださい, 

、2'CG を 描 く のに かかった 時間 や、 
作品に 対す る ちょっとした コメン 
ト など も 書いて く ださい： 



應募 に関して 
の 注意 



I 入選した 作品の 著作権 は、 （株） 
アスキーに 帰属 I ま す 
g 原則として、 応募され た 作品 は 
返却し ません， 応募す る 前に、 デ 
—タの バックアップ を 取って おい 
てく た ふい. どうしても 作品 を 返 
却して は しい 場 台 は 返信用の封筒 
と 切手 を 同封し、 目立つ ところに 
作品 返却 希望 と 明記 してく ださい。 
.1' 入 選 作品の 賞金 は、 作品 か 掲載 
された 口 グイ ンが 発売され た 日の 
翌月の 末日に， 指定 口座に 振り込 
まれます。 



GrandPrix 5 万円 
2ndPnze J 万円 

3ndPrize 1 万円 



nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn 



〒1 07- 24 東京都 港 区 南 青山 6- 11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー ログイン 編集部 
r ソ フコン CG 部門』 係 

nnnnnnnnnnnnnnnnnmnmnn 
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PC- 昍 01 で 手軽に パソコン グラフィックが 楽しめる！ 

お 絵描き ツール ログイン 版 アート マスター コア 



■ 企画 • 制作 

口 グイ ン 編^部 

國 プロ グラム 

(株） システム ソフト 

1992 年 6 月 5 曰 tUUfi 発行 
定価 4, 800 円 （本体 4, 660 円) 
a 行人 藝井寒 生 

m%\ 辆剛 ■ 

56 ir^ (tSC 会社 ア^ *~ 

T 107-24 K 京 »潘 区 南 青山 6-11- 1 ス リー エフ 南 青山 ビル 
tti !V ！ ♦£ V： 4 lfilMt 

WUi m)3im mi 

,懂' お SSSC (03) 3486-1977 < ダイヤル イン) 

口 グイ ン 情報 質問 SIS (03> 3796-1918 ( 祭 fl を 除く SBg から 木 IS までの 午後 2 時よ ') 5 時まで) 
*： 書 は 著作権法 上の 保護 を 受けて います。 本書の -部 あるいは 全 » 

について （ソフ トウ： L ァ& びフ— ログ ラム を^む）、 株^ ft れ アスキー 

か ら X ？ F に よ る 承诺を 得ずに、 いかな る お 法に おいて も 無断で At 写、 
W 製す る こ とは^ じ られ ています。 

編 ！ t mtm. 杉內 ka、 mil-;)'- 

别 fv 本 ihiww、 fvm i 

テ -ザィ ン ^な 緣 r (バル スタジオ） 

々パー 3 d イラスト …り：肚.. tti お …お r ん'' 1 

イラスト V"} 衬' ぉ榭、 和) tPSf -、 鈴^ fiii'、 

cg 制作 川 II,",- お， 松 本 明な-, 叶 精 作、 Mmwi urn 

き村寞 mi 村浩、 » 木 和弘、 6厣*, 安田 和 *； 

わ 1 な 潔. 嵯 峨 
印 m 人 II 本 印 株^^社 

ISBN4-7561 -0639-0 C3055 P4800E 

參 13036 
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眷 右の ディスク ポケッ 卜に、 3. 5 インチと 5 インチの フロッピ一 ディスク 
が 1 枚づっ 入って います。 ソフ卜 ウェアの 内容に、 メディア による 違い 
は あ り ません ので、 お 手持ちの PC- 昍 01 のフロ ッ ピー ディ スク ドライブ 
と 同じ 夕 イブの フロッピーディスク を 取り出して ください。 
鲁 ディ スク ポケッ 卜 は、 切り込み 部分に 沿って 爪な どで 開封して く ださ 
い。 その 際、 フロッピーディスクに 像が つかない ように 十分 注意して く 

ださい o 

暴 ソフ卜 ウェアの 利用 方法 は、 本書 1B ページの "実行 ディスクの 作成 方 
法" および、 "お 絵描き ツールの 使い方" を ご覧く ださい。 

* 付属した ディスクに 収録した ソフ卜 ウェア はすべ て 著作権法 上の 保護 を 受け ています。 
CQPYLIGHT(C)1998 SystemSoft 
COPYLIGHT(C)ig92 ASCII CORPORATION 

*MS-D〇S は 米国 Microsoft 社の 登録商標です。 



ASCII 



1458 



差 出 有効期間 
いり ません 











年 M 


せ 


ご 住所 


« 道 
府県 


裏 85 






職 業 




性 別 1 男. 女 




(1 ) 書店 （2 ハ '-ノ 

； 7) EYE-COM 

'•8' アスキー 図書目録 (9) その他の 出 




：•■ . '. 














使用 機種 




次に 買いたい 









(受取人) 



ブック シリーズ 

』 係 行 



[k§x§to ディスク & ブック 

Q1 • 「お^ き ツール J について 次の 中 か ら S んで 〇 印 をつ ( 

てくだ さい 

良い— 普通一 お 良い— 普通 —悪い 

7 サイン 5 4 3 21 記事の 内容 5 4 3 2 1 

本の サイズ 5.4 3 2 1 マニュアル 5 4 3 2 1 
ソフトの 操作 性 5 4 3 2 1 本文 デザイン 5 4 3 2 1 

ソフトの 内容 54321 価 格 54321 

Q2. 『お^き ツール J を 購入され たの はいつ です か 

年 月 

Q3. r お ^« き ツール j に関する ご 意見 をお 聞かせ く ださい 



04. 本書の CG 作品 を 見て どう 思いました か。 また、 さらに 
いろんな 作品 を 見たい と 思います か 

感想 （ ） 1 . 見たい 2. 見たくない 

Q5. 今後の LOGIN ディスク & ブック に 期待す る ことな ど、 
なんでもお 害き ください 



ご協力 ありがとう ございました 




DISK&BOOK シ U~ ズ 



P(-9801 で 手軽に パソコン グラフィックが 楽しめる! 



実行 ディスク 



.11. ログイン 版 PC-9801 シリーズ 

W ァ禱卜 マスター コア 5"-EHD 

For MS - DOS(Ver.3.1 以降) 

C 1992 System Soft t 1992 ASCII CORPORATION 



M3gG.g1D) 




[kgxgto DISK&BOOK^J-X 



PC-9801 で丰 軽に パソコン グラフィックが 楽し^ 



お WK ッ 圓ル％ 

インス 卜 一 ルディ スク 

PC-980 トン リース 3.5"-2H 
For MS-DOS 
(Ver.3.1 以降） 

C 1992 SystemSoft 





]@C§toD«SIC&BOOK シリーズ 



t^J PC-9801 で 手輊に パソコン グラフィックが 楽しめる! 



胺 ツール = 



ァー卜 マスタ一 コア 



PC-9 圖 シリーズ 
5"-SHD 



ス卜ー ルディ 



MS-DOS(Ver.3.1 以降) 



C t992 SystemSoft C 1992 ASCII ' 



